Znajdz sciezke

Dana jest plansza o rozmiarach 2xn. Sktada sie ona z pdl wolnych, oznaczonych znakiem
kropki, oraz pél zajetych, oznaczonych znakiem kratki. Pola w pierwszej i ostatniej kolumnie
planszy sg polami wolnymi. Na planszy mozesz wykonaé jedng zamiane sgsiadujacych ze sobg
pél. Dwa pola uznajemy za sasiadujgce jezeli majg wspolny bok. Mozesz réwniez pozostawié
plansze bez zmian.

Odpowiedz na pytanie, czy przy zachowaniu powyzszych warunkéw da sie przejsé plansze po
wolnych polach zaczynajac od dowolnego pola w pierwszej kolumnie, a konczac na dowolnym
polu w ostatniej kolumnie? Przejscie pomiedzy dwoma wolnymi polami jest mozliwe jedynie
jezeli sg one sgsiadujace.

Wejscie
W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba zestawbéw danych t € [1, 65536]. W kolejnych
liniach znajdujg sie zestawy danych.

W pierwszej linii zestawu danych podana jest liczba kolumn planszy n € [2, 10]. W drugiej linii
wejscia znajduje sie n-znakowy wyraz okreslajgcy zawartos¢ pierwszego wiersza planszy. W
trzeciej linii wej$cia znajduje sie n-znakowy wyraz okreslajacy zawartosé drugiego wiersza
planszy. Obydwa wyrazy ztozone sg wytacznie z kropek i kratek.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy w osobnej linii wypisa¢ odpowiedz na postawione w
zadaniu pytanie TAK albo NIE.

Przyktad
Wejscie:

3
7
... 3
HHE L
4

Wyjscie:

TAK
NIE
TAK



	Znajdź ścieżkę
	Wejście
	Wyjście
	Przykład


