Jozio i Rozia: Cukierki

Jézio i Rbzia nie mogg zaznaé spokoju. Co roku, w ramach gwiazdkowego prezentu, ich
przyszywany wujek Piotr proponuje im gre, w ktérej moga wygrac¢ worek peten stodkosci.
Wktada on do worka a pysznych cukierkéw kokosowych oraz b kamieni (zawinietych dla
niepoznaki w cukierkowy papierek). Najpierw prosi J6zia o wylosowanie jednego przedmiotu.
Jesli J6zio wylosowat kamien, do worka trafia dodatkowo d kamieni, w przeciwnym razie pula
zwieksza sie o d cukierkdédw. Wylosowany przedmiot rowniez trafia z powrotem do worka.
Nastepnie losuje Rézia. Jesli uda jej sie trafi¢ na cukierek, dzieci moga zabraé wszystkie
smakotyki. W przeciwnym przypadku Piotr moze im zaoferowag tylko jeden, wylosowany przez
Rézie przedmiot. Poniewaz wujek podaje im wartosci a, b i d z duzym wyprzedzeniem (aby
narobi¢ im smaku), dzieci postanowity obliczy¢ prawdopodobienstwo zdobycia stodyczy.
Niestety, szybko stwierdzity, ze nie potrafig tego zrobié. Poprosity wiec Ciebie o pomoc,
zapewniajgc jednoczesnie, ze Piotr sie 0 niczym nie dowie.

Wejscie
W pierwszej linii liczba testéw t, w kolejnych liniach warto$ci a, b i d rozdzielone spacja.
Wyijscie

Dla podanej liczby testow wypisz w osobnej linii poszukiwane prawdopodobienstwo w postaci
nieskracalnej: licznik/mianownik.

Zalozenia

t <=500000

a, b, d - liczby catkowite
a,b>0

d >=min(a, b)

a,b,d< 10”2

Przyktad

Wejscie:
’
235

Wyijscie:
2/5
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