Odlegtosc¢

Pewnego dnia, w magicznym swiecie algorytmdw, odbywaty sie prestizowe zawody
programistyczne o nazwie "Fraktal". Programisci z réznych krain przybyli, by zmierzy¢ sie z
wyzwaniem i udowodni¢ swoje umiejetnosci.

W trakcie konkurencji uczestnicy otrzymali tajemniczy ciag liczb a4, ap, as, ..., a,, reprezentujacy
pewne wyzwanie. Ich zadaniem byto znalez¢ maksymalng warto$¢ wyrazenia a; + ; + d(a, aj),
gdzie d(a;, a;) to wartos¢ bezwzgledna réznicy indeksow tych liczb. Dopuszczano réwniez
sytuacje, gdy i =j.

Podczas gdy inni programisci zagtebiali sie w skomplikowane wtasnosci ciagu, Mikotaj,
wykorzystujgc swojg wiedze z algorytmiki, szybko zaimplementowat efektywne rozwigzanie.
Jego kod byt jak magiczny algorytm, ktéry odkryt ukryte piekno podanego wyzwania.

Na zakonczenie zawodéw, Mikotaj triumfowat, zdobywajac uznanie jako mistrz algorytméw.
Jego historia stata sie legenda w krainie programistycznych potyczek, gdzie wyzwania byty
niczym magiczne puzzle, a programisci szukali harmonii w chaosie kodu.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba n nie wigksza niz 10° okreslajaca ilosé liczb w ciagu.

W drugim wierszu n liczb naturalnych nie wigkszych niz 10°.

Wyijscie

Jedna liczba okreslajgca maksymalng wartos$¢é wyrazenia podanego w tresci zadania.

Przyktad 1

Wejscie: J
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Wyjscie: J
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Przykiad 2

Wejscie: J
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Wyijscie: J
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