Skoczek

Skoczek to figura szachowa, ktéra moze wykonac ruch na najblizsze pole nie znajdujace sie w
tym samym rzedzie, kolumnie i przekgtnych.

Odpowiedz na g zapytan, ile minimalnie ruchéw nalezy wykonag, aby przesungé skoczka
pomiedzy dwoma danymi polami na szachownicy?

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba zapytan g (5 < g <4032). W kolejnych g liniach
znajdujg sie zapytania.

Kazde zapytanie sktada sie z oznaczen dwoch pol na szachownicy oddzielonych spacja.
Oznaczenie pola sktada sie z wielkiej litery i cyfry. Litery od A do H oznaczaja kolejne kolumny
od lewej do prawej strony szachownicy. Cyfry od 1 do 8 oznaczajg kolejne rzedy od dotu do géry
szachownicy.

Wyijscie

Dla kazdego zapytania nalezy w osobnej linii wypisa¢ odpowiedz na pytanie, ile minimalnie
ruchéw nalezy wykonac, aby przesung¢ skoczka pomiedzy dwoma danymi polami na
szachownicy?

Przyktad
Wejscie:
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H2 A7
D3 C7

Wyjscie:
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Skoczek_(szachy)
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