Gra z potworami

Maciek gra w gre sktadajgca sie z n poziomow, ponumerowanych od 1 do n. Na kazdym z nich
znajduje sie n potworéw. Kazdy potwdr ma przypisang pewna moc. Zeby przej$é poziom numer
X, nasz bohater musi pokonac doktadnie x z n potworédw znajdujgcych sie na tym poziomie.
Jezeli Maciek nie moze przejs¢ poziomu x to konczy gre. Nasz bohater pokona potwora tylko w
przypadku, gdy moc jakg posiada jest wieksza od mocy potwora. Po przejsciu kazdego poziomu
moc naszego bohatera zwieksza sie 0 sume mocy potworow pokonanych na danym poziomie.

Odpowiedz na pytanie, ile pozioméw gry uda sie przejsé Mackowi zaktadajac, ze gra
optymalnie?

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajdujg sie dwie liczby catkowite n € [4, 100]i m € [1, 10]
oznaczajace odpowiednio liczbe pozioméw oraz moc Macka przed rozpoczeciem gry. W
kolejnych nliniach znajdujg sie opisy pozioméw, w kolejnosci od 1 do n.

Opis kazdego poziomu sktada sie z nliczb catkowitych z przedziatu [1, 200000], sg to moce
potworéw znajdujgcych sie na danym poziomie.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac¢ odpowiedz na pytanie, ile poziomdw gry uda sie przejs¢ Mackowi
zaktadajac, ze gra optymalnie?

Przykitad
Wejscie:

42
7151288 4
7182
3239988 3
5011 13 90

Wejscie:
3
Wyjasnienie do przyktadu:

e Na 1 poziomie Maciek pokonuje potwora numer 2 o mocy 1. Po przejsciu poziomu moc
Macka wynosi 2 + 1 = 3.

¢ Na 2 poziomie Maciek pokonuje potwory numer 2 i 4 o mocach 1i 2. Po przej$ciu poziomu
moc Macka wynosi 3 +1 +2 =6.

e Na 3 poziomie Maciek pokonuje potwory numer 1,2 i 4 o mocach 3, 2i 3. Po przejsciu
poziomu moc Macka wynosi 6 +3 +2 + 3 = 14.

e Na 4 poziomie Maciek jest w stanie pokonac tylko potwory numer 2 i 3, a zatem nie jestw
stanie przejsé tego poziomu.
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