Lista

Grzes i Jas dowiedzieli sie na lekcji co to sg trojki
pitagorejskie.

Urzadzajg sobie zawody, w ktérych wygra ten, kto
wypisze ich wiecej. Zwyciezca bedzie moégt jako
pierwszy po szkole usig$s¢ do ich ulubionejgry lce
Tower. Jas zapisat te najbardziej oczywiste tréjki
pitagorejskie: (3, 4, 5) i (5, 12, 13). Po dalszych
obliczeniach znalazt (6, 8, 10). Jednak zaraz sobie
uswiadomit, ze ta sie nie liczy, bo jest 'wielokrotnoécig'
(3, 4, 5). Mysli i liczy, liczy i my$li, ale nie moze znalez¢ zadnej kolejnej tréjki. Patrzy na Grzesia,
ktory zapisat juz prawie catg strone w zeszycie. Rozglada sie goraczkowo i widzi Ciebie, jak
przygladasz sie ich zmaganiom.

"Umiesz programowac" - pyta Jas?

"Umiem" - odpowiadasz.

"Doskonale. Napisz mi prosze program, ktéry wypisze tréjki pitagorejskie!".
"lle chcesz tych trojek?" - pytasz.

"WSZYSTKIE!"

Wejscie

Na wejsciu pojawig sie dwie liczby n i m.
n - iloé¢ réznych trojek pitagorejskich do wypisania (0 < n <=105)
m - maksymalna warto$¢, jaka moze osiggnaé¢ dowolna sktadowa tréjki (100 <= m <= 106).

Wyijscie

n linii zawierajgce rézne trojki pitagorejskie (wielokrotnosci juz wypisanych sie nie licza)
mniejsze lub rowne m.

Przyktad

Wejscie

10 100

Wyijscie

345

51213
72425
81517
940 41
11 60 61
12 35 37
13 84 85


https://pl.spoj.com/problems/FR_12_16/

16 63 65
2021 29

Tréjki mozna wypisywac w dowolnej kolejnosci.

Pojawienie sie powtarzajgcej trojki (np. wielokrotnosci juz wypisanej) natychmiast przerywa
dziatanie programu.

Wartoéci sg tak dobrane, ze zawsze istnieje rozwigzanie.
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