Stowka, stoweczka

Jasio ostatnio dostat nastepujacg wiadomos$¢ na jednym z portali spotecznosciowych. Napisane
byto, ze pierwsze stowo, ktére uda mu sie przeczytaé z kwadratowej macierzy znakéw, to bedzie
ono dla niego przestaniem. Jasiu oczywiscie nie wierzy w takie bajki :), ale postanowit napisaé
program, ktéry znajdzie wszystkie ukryte stowa w tej macierzy. Stowa odczytujemy z lewej do
prawej lub z géry do dotu.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba okreélajgca dtugo$é¢ stownika (maksymalnie 100 000 stow,
kazde ztozone z od 2 do 15 duzych znakdw jezyka tacinskiego).

W drugim wierszu jedna liczba n okreslajaca wielko$¢ macierzy mieszczaca sie w przedziale
[5..200].

Nastepnie macierz ztozona z n znakdéw w pionie i poziomie. Kazdy znak to duza litera jezyka
tacinskiego.

Wyijscie

Jedna liczba okre$lajgc iloS¢ wyrazdéw ze stownika pojawiajgca sie w macierzy. Dane stowo
zliczamy tyle razy ile razy pojawito sie w macierzy.
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