ALAN TURING

Alan Turing — brytyjski matematyk, kryptolog, tworca koncepcji maszyny Turinga i jeden z
tworcéw informatyki. Uwazany za ojca sztucznej inteligenciji.

Napisz program, ktéry bedzie imitowat uproszczong maszyne Turinga. W zasadzie do
wykonania bedzie miat tylko trzy instrukcje:

e DODAJ [litera] — dodaje litere na koniec napisu,

e USUN [liczba znakéw] — usuwa z kohca napisu podang liczbe liter (lub mniej jesli tyle w
napisie nie istnieje),

e ZAMIEN [litera] — zamienia ostatnig litere na podang (lub nie robi nic, jesli w napisie nie
ma znakow).

Twoj program powinien wypisac napis, ktdéry znajduje sie w napisie po wykonaniu podanych
instrukcji.

Wejscie
W piewszym wierszu jedna liczba n okre$lajgca liczbe instrukcijii (nie wiecej niz 1000).

W kolejnych n wierszach instrukcje zdefiniowane w tresci zadania. Podane litery sg duzymi
znakami natomiast liczba liter do usuniecia jest nie wigksza niz miliard.

Wyijscie
Napis, ktéry zostanie otrzymany po wykonaniu instrukcji. Poczatkowo napis jest pusty.
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