Dart

Dart

Jasiu bardzo lubi graé w rzutki
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Dart), popularng odmiane 01
(Double-out). Nasz bohater ma celne oko i wprawnag reke, ._
sporo trenuje, ale stabo radzi sobie z liczeniem punktéw i ma | I
problemy z doborem kombinacji kohczacej. Twoim zadaniem !' ]
jest poméc Jasiowi i dla zapytania wypisa¢ wszystkie \
mozliwe kombinacje konczacego lega lub stowo BRAK, gdy %‘

nie jest to mozliwe. \Q\ N

Wersja Double-out rézni sie od amatorskiej sposobem \

zakonczenia gry i obowigzuje na profesjonalnych —

rozgrywkach. Gre rozpoczyna sie z wynikiem 501, a celem gry jest osiggniecie wyniku doktadnie
0 poprzez rzucanie trzema lotkami i odejmowanie osiggnietej sumy od aktualnego wyniku. Aby

zakonczy¢ gre, nalezy trafi¢ pozostatg do konca liczbe punktéow, poprzez trafienie lotkg w pole
podwdjne (zewnetrzny ring na tarczy).

Oznaczenia:

S - pole pojedyncze (single) - warto$¢ pola x 1

D - pole podwdjne (double) - wartos¢ pola x 2

T - pole potréjne (triple) - wartos¢ pola x 3

Bull - podwéjny Srodek (liczone jako pole podwdjne) - warto$¢: 50
25 - zwykty Srodek

Istnieje doktadnie jedenascie sposobdéw zakonczenia lega z wynikiem 6.
:D3

:D1 D2
:S2D2
:D2 D1

:S4 D1
:S1S1D2
:S1T1 D1
:S1 S3 D1
:D1 D1 D1
10: D1 S2 D1
11:S2 S2 D1
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Nalezy zwroci¢ uwage, ze kombinacja D1 D2 jest r6zna od D2 D1, poniewaz konczy sie innym
wynikiem podwdéjnym, ale kombinacja S1 T1 D1 jest tozsama z kombinacjg T1 S1 D1 i nalezy
wypisac tylko te pierwszg. W kombinacjach nie uwzgledniamy nietrafien, Jasiu ma pewnag reke.

Wszystkie kombinacje nalezy posortowac wedtug priorytetu:
- liczby potrzebnych lotek do ukonczenia lega


http://pl.wikipedia.org/wiki/Dart

- porzadku leksykograficznego wartosci punktéw
- porzadku leksykograficznego wartosci pol

Wejscie

W pierwszym wierszu podana jest liczba zapytan n (n < 200).

W kolejnych nwierszach jedna liczba naturalna w (2 < w < 501) oznaczajgca aktualny wynik
Jasia.

Wyijscie

Dla kazdego zapytania w nalezy wypisa¢ "wynik w:" i dalej w kolejnych wierszach
uporzadkowane i ponumerowane wszystkie kombinacje prowadzace do zakornczenia lega
wedtug specyfikacji podanej w tresci zadania, albo stowo BRAK, gdy nie jest mozliwe
ukonczenie lega w co najwyzej trzech rzutach. Pomiedzy zapytaniami podwéjny znak konca linii,
ale nie jest on wymagany.
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Wyjscie
wynik 5:
1:51 D2
2: T1 D1
3: S3 D1
4:S1 D1 D1
5:81 S2 D1

wynik 155:

1:T15 T20 Bull
2:T16 T19 Bull
3:T17 T18 Bull
4:T19T20 D19

wynik 8:
:D4

:D1 D3
:S2 D3
:D2 D2
:S4 D2
: T2 D1
:D3 D1
:S6 D1
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S1T1D2
S1S83D2
S1S5 D1
D1 D1D2
D1S2D2
S2S2D2
D1 D2 Dt
D1 S4 D1
S2 D2 D1
S2 S4 D1
T1T1 D1
T1 S3 D1
S3 S3 D1

wynik 162:
BRAK
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