2048

Twoim zadaniem jest obliczenie wyniku gry 2048. W grze tej mamy do dyspozycji plansze
sktadajaca sie z n wierszy i n kolumn. Wiersze numerowane sg od goéry do dotu zaczynajac od
0. Kolumny numerowane sg od lewej strony do prawej rowniez zaczynajac od 0. Pola mogg by¢

puste albo zawieraé jedna z poteg 2 (od 21 do 219). Podczas gry mozemy wykonywaé cztery
rodzaje ruchow:

o G - wartosci we wszystkich kolumnach przesuwane sg do goérnej krawedzi.
e D - wartosci we wszystkich kolumnach przesuwane sg do dolnej krawedzi.
e L - wartoéci we wszystkich wierszach przesuwane sg do lewej krawedzi.

e P - wartosci we wszystkich wierszach przesuwane sg do prawej krawedzi.

Jezeli w wyniku przesuniecia w danej kolumnie/wierszu (w zaleznoéci od ruchu) znajdg sie obok
siebie dwa pola o takich samych warto$ciach, to sg one tagczone w jedno, o warto$ci rownej ich
sumie. Suma ta dodawana jest do wyniku gry. Przyktadowo, jezeli po przesunieciu warto$ci w
wierszu do lewej krawedzi mamy nastepujace liczby: 4 4 4 4 4 2 to po ich potgczeniu otrzymamy:
8 8 4 2. Do wyniku dodajemy dwukrotnie liczbe 8. Warto$ci taczymy zaczynajac od tych
znajdujacych sie blizej krawedzi, do ktérej wykonany zostat ruch. Po kazdym ruchu na jednym z
wolnych po6l pojawia sie wartosé 2 albo 4.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n € [1;10] okreslajgca rozmiar
planszy.

W drugiej linii znajduje sie jedna liczba catkowita w € [1;n?] oznaczajaca liczbe poczatkowych
wartosci znajdujacych sie na planszy. W kolejnych w wierszach znajdujg sie po trzy liczby
catkowite p € [2;1024], y € [0,n) oraz x € [0,n). Oznaczajg one, ze pole w wierszu y, w
kolumnie x ma warto$c¢ p.

W nastepne;j linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita r € [1;10%] okreslajaca liczbe
ruchow do wykonania. Opis kazdego z ruchéw sktada sie z jednej z liter: G, D, L albo P oraz
trzech liczb catkowitych p € [2;4], y € [0;n) i X € [0;n) oznaczajacych, ze po wykonaniu ruchu,
na polu w wierszu y, w kolumnie x pojawi sie wartos¢ p.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisaé wynik gry.
Przyktad

Wejscie

4

8

432

400
812



802
813
423
220
811
4
L231
D223
L402
L413

Wyijscie

72



	2048
	Wejście
	Wyjście
	Przykład


