Cezary

Cezary

Jasiu miat bardzo dobry kontakt ze swoim dziadkiem Cezarym. Podczas jednej z wizyt Jasia,
dziadek opowiadat mu o dawnej grze, w ktdrg grat razem ze znajomymi.

Jasiu bardzo zaciekawiony gra, chciat koniecznie sprébowac swoich sit i poprosit dziadka, aby
przedstawit mu zasady gry. Dziadek zgodzit sie i udat z Jasiem do salonu.

Mowit: ,Gre zaczynamy z k wynikiem. Ja podaje Tobie wyraz, a ty przesuwasz drugg potowe
wyrazu o p miejsc w prawo w kodzie ASCII. Nastepnie sprawdzasz, czy wyraz, ktory powstat jest
palindromem. JezZeli odpowiesz prawidtowo dodajemy Ci tyle punktow do wyniku ile wynosi
atugosc tego wyrazu, w przeciwnym wypadku odejmujemy. W przypadku gdy wynik bedzie
mniejszy bgdz rowny zero, wygrywam Ja. Dodatkowo mozesz jeden raz wstrzymac sie od
odpowiedzi poprzez znak (-) i wtedy nic nie tracisz, jednakze, gdy wstrzymasz sie kolejny raz,
tracisz wszystko i gre wygrywam Ja.”

Wystuchawszy regut przystapili do gry.

Wejscie:

W pierwszym wierszu znajduje sie liczba t (1 <=t <= 1000)

W drugim wierszu znajdujg sie liczby k i p oznaczajgce odpowiednio startowy wynik i ilo$¢ z
jaka, musimy przesungc¢ wyraz w prawo. (1 <= k <= 100), (0 <= p <= 3).

W trzecim wierszu wypowiedziane t stow przez Cezarego i t odpowiedzi Jasia. Stowo nalezy do
alfabetu angielskiego i musi mieé¢ przynajmniej 3 litery, ale nie moze przekroczy¢ 1000.

Wyjscie:
Imie zwyciezcy. Dodatkowo koncowy wynik, jesli wygranym jest Jasiu.
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