Zawody

Odbywajg sie zawody w pewnej grze komputerowej. Sg w niej cztery postacie-A,B,C i D. W zawodach bierze udziat
16 zawodnikéw, oznaczonych numerycznie od 1 do 16. W grze istniejg dwa wspotczynniki: pierwszym jest sita
postaci (w skali od 0 do 100, im wieksza liczba tym wieksza sita), drugim jest umiejetnosci gracza (w skali od 0 do
100). Z badan niezaleznych instytutow wynika, ze wygrywa gracz, ktéry ma najwyzszg $rednig tych dwoch
wspoétczynnikéw (kazdy gracz na starcie turnieju wybiera swojg postac) .

Napisz program, ktéry wyznaczy te $rednig dla danego turnieju.
Wejscie:

W pierwszym wierszu sita postaci, od A do D;

W drugim wierszu umiejetnosci graczy (1-16);

W trzecim wierszu wybrane przez nich postacie.

Wyijscie:

Srednia gracza, ktéry wygrat. W przypadku remisu tez tylko jedna liczba.
Przyktad:

Wejscie:

3579

25438712

ABBA

Wyijscie:

83
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