Kolejka - struktura danych

Wyobrazmy sobie bardzo dtugg sklepowg kolejke. Co chwila przychodzg nowe osoby i
dotaczajg na koniec kolejki, inni kupujg towar i opuszczajg kolejke.

Napisz program symulujgcy powyzszg sytuacje.
Wejscie

W pierwszym wierszu iloé¢ operacji na kolejce (nie wieksza niz 10°). Dostepne sa nastepujace
operacje:

[+ liczba], oznacza to, ze na koniec kolejki dotgcza osoba, ktéra ma wzrost réwny liczba, wartos¢
ta zawiera sie w przedziale [100, 200].

[-], oznacza to, ze pierwsza osoba w kolejce zostata obstuzona i jg opuszcza

[?] - zapytanie o liczbe oséb w kolejce.
Wyijscie

W przypadku [-], nalezy wypisaé wzrost osoby, ktéra wtasnie opuscita kolejke, natomiast gdy
pojawi sie [?], nalezy napisac ile jest osdb w kolejce.
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