
Gra
Jasiu i Stasiu stoją na przeciw siebie. Zaczyna Jasiu stawiając krok o długości n centymetrów,
następnie Stasiu stawiając krok o długości m centymetrów. Wygrywa ten, który pierwszy
nadepnie na stopę przeciwnika.

Wejście

Na wejściu pojawiają się trzy liczby naturalne dodatnie: d, n i m, oznaczojąco kolejno odległość
między zawodnikami, długość kroku Jasia oraz długość kroku Stasia. 

Wyjście

Na wyjściu wypisujemy imię zwyciężcy (Jasiu, Stasiu).

Przykład

Wejście:
500 100 105

Wyjście:
Jasiu


	Gra
	Wejście
	Wyjście
	Przykład


