Kraina Tysiaca Wysp

Jasiu wraz ze swojg wybrankg Janing bardzo lubig podr6zowaé. Tym razem na celowniku majg
dobrze znang podréznikom Kraine Tysigca Wysp. Jest to specyficzne miejsce.

Na kazdej wyspie znajdujg sie miasta potozone wzdtuz linii brzegowej. Sg one potaczone droga,
rowniez biegnacag wzdtuz linii brzegowej. Kazda wyspa ma nie mniej niz trzy miasta. W
Srodkowej czeéci kazdej wyspy znajduje sie dziewiczy obszar, ktéry jest niedostepny dla
zwiedzajacych. Wyspy potaczone sg mostami, z ktérych mozna podziwiac przepiekne
krajobrazy. Mosty sg tak zbudowane, aby z kazdej wyspy mozna byto dotrzeé do kazdej innej
doktadnie jedng droga.

Jasiu ma mato czasu, wiec chce skupi€ sie na mostach i stamtgd podziwiac piekne widoki ze
swojg wybranka. Niestety na mapach nie jest wyszczegdlnione, ktéry odcinek taczacy dwa
miasta jest droga, a ktéry mostem.

Jako jego dobry kolega pom6z mu i napisz program, ktéry znajdzie wszystkie mosty.
Wejscie

W pierwszym wierszu dwie liczby n oraz m okreslajace liczbe miast oraz liczbe
dwukierunkowych drég miedzy nimi (6 <n <500000; 7 <m < 600000).

W kazdym z kolejnych m wierszy znajdujg sie dwie liczby naturalneaib (1 <a=b <n)
oznaczajace, ze miasta a i b sg potgczone dwukierunkowg droga.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac wszystkie pary miast a, b pomiedzy, ktérymi poprowadzony jest most.
Pary miast wypisujemy w kolejnoéci rosngcej. Numery miast w obrebie kazdej pary rébwniez
wypisujemy w kolejnosci rosnace;.

Przyktad
Wejscie:

1113
72
25
19
111
710
311
98
94
31
46
68
103
510

Wyjscie:



19
310
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