Teatry

W Bajtlandii urzad kréla sprawuje dzielny Bajtomir. Znany ze swojej walecznosci na catym
kontynencie, poprowadzit swoj kraj do zwyciestwa w wojnie z Bitlandig. Nastaty jednak czasy
pokoju i krol dla odmiany zadecydowat zainwestowacé pienigdze w kulture. Postanowit
wybudowac¢ w wybranych miastach teatry. Poniewaz fundusze ma ograniczone wolatby nie
budowac teatru w kazdym mieécie. Aby jednak zminimalizowac niezadowolenie mieszkancow
wymyslit jak mozna efektywnie rozplanowac ich budowe: niech kazde miasto zawiera teatr lub
jest w bezposrednim sasiedztwie z jakim$ miastem zawierajgcym teatr. Dwa miasta sg w
bezposrednim sasiedztwie jesli istnieje droga je taczaca.

Jako inzynier krola zaobserwowate$ ciekawg wtasnoé¢ sieci drog Bajtlandii: pomiedzy kazdg
parg miast istnieje doktadnie jedna Sciezka je tgczaca. Teraz pozostaje tylko wyliczenie ile
minimalnie teatréw nalezy zbudowac.

Wejscie
Wejscie rozpoczyna liczba testéw 1 < t< 10. Nastepnie podawane sg kolejne testy.

Pojedynczy test rozpoczyna liczba 1 < n < 10° oznaczajaca liczbe miast Bajtlandii. W kolejnych
n-1 liniach podany jest opis sieci drég kraju. W kazdej linii znajdujg sie dwie liczby 1 <a, b<n; a
# b 0znaczajace istnienie bezposredniego potgczenia miedzy miastami a oraz b.

Wyijscie

Dla kazdego testu wynik nalezy podac¢ w osobnej linii. Wynikiem jest minimalna liczba teatréw
ktére nalezy wybudowac¢ w miastach Bajtlandii, aby spetnione byty wymagania Bajtomira.

Przykitad
Wejscie:
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Wyjscie:
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