Bryla

Zadanie polega na obliczeniu pola (P) i objetosci (V) bryly zbudowanej z sze$cianéw o
wymiarach 1x1x1.

Wyobrazmy sobie ptaszczyzne wspotrzednych XYZ, na ktérej w punkcie docelowym (0;0;0)
znajduje sie szescian, ktory

sie rozrasta o kolejne tworzac nowg bryte w zaleznoéci od kierunkow wspétrzednych podanych
na wejsciu np.:

- 'X' czyli x+1, dajac bryte (0;0;0)+(1;0;0)
- 'X' czyli x-1, dajac bryte (0;0;0)+(-1;0;0)
-'Y' czyli y+1, dajac bryte (0;0;0)+(0;1;0)
-'y' czyli y-1, dajgc bryte (0;0;0)+(0;-1;0)
-'Z' czyli z+1, dajac bryte (0;0;0)+(0;0;1)
- '2' czyli z-1, dajac bryte (0;0;0)+(0;0;-1)

Przyktadowo majac startowy szesdcian o wspétrzednych (0;0;0) dotaczymy do niego kolejne o
kierunkach "XYZ" otrzymamy bryte o wspétrzednych (0;0;0)+(1;0;0)+(1;1;0)+(1;1;1), co daje nam
pole rowne 18, a objeto$¢ réwnag 4 jednostkom.

Szesciany moga na siebie nachodzic, nie powodujgc zadnych zmian w wielkoSci bryty.
Maksymalna ilos¢ jednostek, w ktdrych bryta moze sie rozrosng¢ to 45 w kazdym z 6 kierunkow.

Wejscie:

W pierwszym wierszu znajduije sie liczba t (t<=10%), oznaczajaca liczbe testéw do zadania.
W kolejnych t wierszach znajdujg sie ciggi znakdéw okredlajgce kierunki tworzenia bryty.
Ciag zawiera maksymalnie 1000 znakdw.

Wyijscie:

Pole poprzedzone literg 'P' oraz znakiem rownosci ("P =").
Objetos¢ poprzedona literg 'V' oraz znakiem réwnosci ("V =").
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