Korekta

Jasiu, Stasiu, Wiesiu i Grzesiu lubig graé w Brydza. Za kazdym razem dzielg sie na dwa
dwuosobowe zespoty, no i grajg. Kazdy z nich prowadzi ogdlng ewidencje liczby gier wygranych
i przegranych. Jasiu btednie zsumowat swoje wyniki i chciatby to skorygowaé. Znajac liczbe gier
wygranych i przegranych pozostatych graczy, nalezy wyznaczy¢ liczbe gier wygranych i
przegranych Jasia.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita d (1 < d < 1000) oznaczajaca liczbe
przypadkow testowych. W kolejnych wierszach danych jest po szes¢ liczb catkowitych
nieujemnych nie wiekszych od 108 oznaczajacych liczbe zwyciestw i porazek odpowiednio
Stasia, Wiesia i Grzesia.

Wyijscie
Dla kazdego przypadku testowego nalezy wypisa¢ dwie wartosci - liczbe zwyciestw i porazek
Jasia.
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