Mrowka Langtona

Mréwka Langtona

Mréwka Langtona to automat wymyslony i opisany przez Chrisa Langtona, stad jej nazwa.
Mréwka porusza sie wedtug pewnych zasad po siatce pél, zamieniajac ich kolory na przeciwne.
Poczatkowo nadajemy mréwce jeden z czterech kierunkéw i ustawiamy jg na pewnym polu
siatki, dalej mréwka radzi sobie juz sama. Jesli pole, na ktérym sie znajduje jest koloru biatego,
mréwka obraca sie 0 90 stopni w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, zamienia
kolor pola na czarny i przechodzi na sgsiednie pole. Jesli pole, na ktérym sie znajduje jest koloru
czarnego, mrowka obraca sie o 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem wskazoéwek zegara,
zamienia kolor pola na biaty i przechodzi na sasiednie pole. Ponizej symulacja kilku
poczatkowych ruchéw mréwki Langtona.

W tym zadaniu mrowke osadzimy w diagramie 6 x 6, ktérego poczatkowo wszystkie pola sg
koloru biatego. Swojg przygode mréwka rozpoczyna w polu (3,3) obrécona w kierunku
pétnocnym. To jest jej pierwszy ruch, w kibrym obraca sie na zachdéd, pole zabarwia na kolor
czarny i idzie przed siebie. Mréwka porusza sie wedtug zasad podanych wyzej, z drobng
roznicg. Poniewaz znajduje sie w diagramie ograniczonym, za kazdym razem, gdy prébuje wyjs¢
poza jego granice, przechodzi cyklicznie na pole z drugiej strony diagramu. Na przyktad z pola
(2,6) chcac iS¢ na wschdd przechodzi na pole (2,1), a z pola (1,3) idac na pétnoc, mréwka
przechodzi na pole (6,3). | tak sobie mréwka przechadza po diagramie zmieniajac stany podl z
kazdym kolejnym ruchem. Twoim zadaniem jest odtworzy¢ aktualny stan diagramu po nruchach
mréwki. Dla potrzeb zadania przyjmujemy, ze kazde pole koloru biatego oznaczamy znakiem
kropki (.), a pola koloru czarnego - znakiem x.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba przypadkoéw testowych d (1 < d < 10°). Kazdy
przypadek to jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°) oznaczajaca liczbe ruchéw mréwki.

Wyijscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy wydrukowac diagram 6 x 6 z aktualnym stanem pd6l po
nruchach mréwki Langtona. Miedzy przypadkami testowymi dozwolony jest dodatkowy znak
konca linii.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Mr%C3%B3wka_Langtona
http://mathworld.wolfram.com/LangtonsAnt.html
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