Kapitan druzyny

Kapitan druzyny

Jasiu uczeszcza na dodatkowe zajecia z gimnastyki, gdzie trener dzieli uczniéw na druzyny. Za
kazdym razem uczniowie w pewnym porzadku zajmujg punkty na okregu. Odbywa sie to w taki
sposob, ze uczen nr 1 zajmuje dowolny punkt na okregu, uczen nr 2 z punktu, w ktérym stoi
pierwszy uczen odlicza dwa punkty w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara i zajmuje
ten punkt. Z tego punktu, kolejny uczen nr 3 odlicza trzy punkty i zajmuje ten punkt, itd.. Proces
ten powtarzany jest tak dtugo, az wszyscy uczniowie zostang przyporzgdkowani pewnym
punktom. Niektore z tych punktéw beda miaty przyporzadkowanych wiecej niz jednego ucznia, a
niektore nie bedg miaty w ogole przyporzadkowanych uczniow. Uczniowie przyporzadkowani do
jednego punktu tworzg druzyne, a pierwszy uczen, ktdry zajmie ten punkt zostaje kapitanem.
Niektdrzy uczniowie zanim zaczng odliczaé po okregu, chcieliby wiedzie¢ wczesniej z kim bedg
w druzynie, i co najwazniejsze, kto bedzie kapitanem druzyny. Twoim zadaniem jest wyjsé
naprzeciw oczekiwaniom uczniéw i znajgc ich numer porzadkowy odpowiedzie¢ na pytanie, kto
bedzie kapitanem druzyny.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba przypadkow testowych d (1 < d < 100). Kazdy

przypadek opisany jest w dwoch wierszach. W pierwszym wierszu znajdujg sie dwie liczby
catkowite ni g (2 <n, <1000, 1 < g<1000), gdzie noznacza liczbe punktéw na okregu, a g to

liczba zapytan niektrych uczniéw. W wierszu drugim danych jest g liczb a; (1 < a;< 109)
oznaczajgcych numery porzgdkowe uczniow, ktérzy chcg zna¢ swojego kapitana, zanim zaczng
swOj marsz po okregu.

Wyijscie

Dla kazdego zapytania a; nalezy poda¢ numer porzadkowy ucznia, ktory bedzie kapitanem
druzyny, do ktérej nalezeC bedzie uczen z numerem a;. Na zapytania odpowiadamy w takiej
kolejnosci, w jakiej zostaty podane na wejsciu.
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