Mate problemy Bajtka

Bajtek bardzo chce od nastepnego roku péjsé do przedszkola z kierunkiem rozszerzonego
nauczania programowania. Poza mozliwoscig rozwijania swoich umiejetnosci w najwazniejsze;j
dziedzinie zycia Bajtkiem kieruje réwniez che¢ poznania pieknej pani przedszkolanki. Jednak
aby sie tam dostac chtopiec musi rozwigza¢ zagadke, z ktérg mierzyt sie kazdy 3-latek:

Jezeli:
104 = 1
106 = 2
112 =0
136 = 1
148 = 7

Jako starszy brat Bajtka musisz napisaé program, ktory rozwigze jego problem i pomoze ci
poznaé piekng panig przedszkolanke.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba n okre$lajgca ilos¢ testdw (0<n<101). Kazdy test zawiera cigg
sktadajacy sie z 6 liczb: kq, Ko, ..., Kg (0 <k; <999 oraz 1 <i <6).

Wyijscie

Dla kazdego ciggu wybierz najmniejszg i najwiekszg liczbe, a nastepnie wypisz odpowiadajgcg

jej wedtug wzoru zagadki warto$c¢.

Przyktad

Wejscie:

2

2 800 491 256 321 123
8 100 121 211 432 234

Wyjscie:
04
20
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