Mapa

Na mapie znajduje sie skarb, ktéry musisz jak najszybciej znalez¢. Jak go znajdziesz, to czeka
cie cenna nagroda. Dostaniesz szdstke z programowania z informatyki :)

Mapa to kwadratowa macierz ztozona ze znakdéw: # oraz o (mata litera 0), gdzie # to skata,
natomiast o to przestrzen, po ktérej mozna sie poruszac¢. Na mapie znajdziesz takze jeden znak
b — jest to miejsce, w ktdrym sie znajdujesz, oraz jeden znak s, w ktérym znajduje sie skarb. Nie
wolno wychodzi¢ poza mape, lewy jej kraniec nie taczy sie z prawym oraz géra nie taczy sie z
dotem.

Twoim zadaniem jest znalezienie najkrotrzej Sciezki z punktu b do punktu s. Pamietaj, ze
mozesz poruszac sie tylko po polach oznaczonych znakiem o idgc w goére, w dét, w lewo lub w
prawo. Powodzenia!

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba n okreslajaca wielko$¢ mapy. Liczba ta zawiera sie w
przedziale [3..1000].

W kolejnych n wierszach po n znakéw tworzacych mape.
Wyijscie

Jedna liczba bedaca dtugoscig najkrotszej Sciezki lub -1, jedli Sciezka nie istnieje. Przejscie z
jednego pola na drugie liczymy jako 1.
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