Dynamic Game

Jasio i Mikotaj, cho¢ maja jeszcze niewiele lat, postanowili, ze zagrajg w gre "Dynamic Game".
Kazdy z nich zapisuje na kartce cigg matych liter jezyka tacinskiego (ciagi te mogag by¢ rézne;
dtugosci). Jasio wybiera pewna litere ze swojego ciagu, Mikotaj szuka wystapienia swojej litery i
jesli takg znajdzie, to obaj zawodnicy wykreslaja ja ze swoich zbiorow. W kolejnym kroku gry,
Mikotaj podaje swojq litere stojgca na dalszej pozycji niz ta, ktdrg wykreslit. Teraz Jasio szuka w
swoim ciggu literki Mikotaja stojgcej na dalszej pozycji niz tg ktérg wykreslit.

Zawodnicy bardzo dobrze sie bawig, a przegrywa ten, ktory nie znajdzie w swoim zestawie litery
zaproponowanej przez przeciwnika. Twoim zadaniem jest okreslenie, po ile maksymalnie liter
kazdy z nich moze wykreslic.

Wejscie

Wpierwszym wierszu tancuch Jasia, w drugim tancuch Mikotaja ztozony wytgcznie z matych liter
jezyka tacinskiego (nie wiecej niz 1000).

Wyijscie
Jedna liczba okre$lajgca maksymalng liczbe znakdw, kibrg moga wykresli¢ zawodnicy

Przyktad

Wejscie:
alamakota
kotamaalataala

Wyijscie:
5
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