Kalkulator 2

Napisz program, ktéry dziata jak prosty kalkulator z pamiecig obstugujacy piec€ operaciji:
dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie i obliczanie reszty z dzielenia liczb catkowitych.
Przyjmujemy, ze nasz kalkulator ma w pamieci 10 rejestréow o numerach 0 - 9 oraz ze wszystkie
rejestry zawierajg na poczatku zera.

Wejscie

Na wejscie programu podana zostanie pewna nieokreélona liczba zestawdw danych. Zestawy
sktadajg sie z jednoznakowego symbolu operacji do wykonania (+, -, *,/, % i z) oraz
nastepujacych po nim dwoch liczb catkowitych.

Wyijscie

Na wyjsciu programu ma sie pojawic cigg liczb bedacych rezultatem wykonania pojawiajgcych
sie na wejsciu polecen. Poszczegolne liczby nalezy rozdzieli¢ znakami nowej linii. To, co nalezy
wykonagé, zalezy od symbolu operacji. Symbole +, -, *, /i % nakazujg wykonanie odpowiednio
dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia i obliczenia reszty z dzielenia liczb, ktére sg
przechowywane w rejestrach o podanych numerach. Symbol z nakazuje zapis wartosci podanej
jako drugi argument w rejestrze 0 numerze podanym jako pierwszy argument. (Po wykonaniu tej
operacji nie trzeba nic wyswietlac¢). Uwaga! Mozna zatozyc¢, ze dane wejéciowe nie zawierajg
polecenia dzielenia przez 0.

Przyktad

Wejscie:
z36
z189
2260
z011
+01
-12
*23
/30
% 3 1

Wyjscie:
100

29

360

0

6
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