Dwie mrowki

Bajtek, jako zapalony myrmekolog-amator, obserwuje od pewnego czasu,
jak mréwki znoszg pozywienie z pewnego statego miejsca do mrowiska.
Zauwazyt, ze poruszajg sie tam i z powrotem zawsze tg samag $ciezkg
B oraz, ze kazda mréwka porusza sig z indywidualna, ale niezmienng

. predkoscia.

W tym tygodniu Bajtek przeprowadzit serie pomiardéw, dotyczacych

" przypadku, w ktorym dwie mrowki (nazwijmy je Szybka i Wolna) wyruszaty
z mrowiska jednoczes$nie i z rozng predkoscig. Oczywiscie dochodzito wtedy zawsze do sytuaciji,
w ktorej Szybka mréwka juz wracata z porcjg pozywienia do mrowiska i spotykata idacg jeszcze
w przeciwnym kierunku Wolng. W tym momencie Bajtek wtgczat stoper. Gdy Szybka po raz
pierwszy wracata do mrowiska, Bajtek notowat zmierzony jej czas tg. Zanim do mrowiska wrocita
Wolna mréwka, Szybka zdazyta jeszcze kilka razy przynie$¢ kolejne porcje pozywienia. Kiedy to
jednak w koncu nastapito, Bajtek zanotowat czas t,, zmierzony Wolnej mrowce.

Chtopiec zauwazyt rowniez, ze pierwsza porcja pozywienia jakg zabrata Szybka mrowka byta
taka sama, jak ta, ktérg wzieta Wolna, ale kazda kolejna porcja, jakg niosta Szybka, byta q razy
mniejsza od poprzedniej. Bajtka interesuje teraz ile razy wiecej pozywienia zdgzyta zanie$¢ do
mrowiska Szybka mréwka, w czasie, ktory potrzebowata Wolna, aby wrdcic z pierwszg porcjg?
Czas potrzebny na zabranie pozywienia oraz na pozostawienie go w mrowisku jest pomijalnie
maty.

Wejscie

W pierwszej linii liczba testéw t (t < 100000).

Kazda z kolejnych t linii zawiera trzy liczby. Dwie liczby catkowite t, i tg (0 < ty,,tg < 109, tw > 1)
oznaczajace czas w sekundach jaki uptynat od momentu spotkania mrowek do powrotu
(odpowiednio Wolnej i Szybkiej) do mrowiska. Jedna liczba rzeczywista g (1 < g < 10°) podana z
doktadnoscig do széstego miejsca po przecinku, oznaczajaca ile razy kolejna porcja pozywienia
jaka niosta Szybka mrowka byta mniejsza od poprzednie;.

Wyijscie

Dla kazdego testu w osobnej linii jedna liczba rzeczywista, podana z doktadnoscig do sz6stego
miejsca po przecinku, oznaczajgca ile razy wiecej pozywienia przyniosta do mrowiska Szybka
mrowka.

Przyktad

Wejscie:

3

67 33 2.000001

1234 12 5.500000
5685467 607 1.100000

Wyijscie:
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