Zgadnij stowo

Nudna podr6z samochodem? Zagrajmy w gre! Ja wymys$lam n-literowe stowo, a Ty probujesz je
zgadnad. Jednak zamiast odpowiadac fak lub nie, jedyne co moge powiedzie¢ to czy Twoje
stowo jest mniejsze leksykograficznie (za nisko), czy wieksze (za wysoko) od mojego. Jesli
ustyszysz sukces to znaczy, ze podate$ wtasciwe stowo.

Zapamietaj, ze jestem bardzo niecierpliwy, dlatego nie mozesz zgadywac w nieskonczonosc.

A teraz napisz program, ktdry zagra ze mng w te gre.
Wejscie/Wyjscie

Na poczatku Twoj program powinien wczytac niewielka liczbe t, oznaczajaca liczbe gier jakie
rozegramy. Nastepnie przeprowadzimy t rozgrywek.

Na poczatku kazdej rozgrywki Twoj program powinien wczytac liczbe n € [1, 27] okreslajaca
dtugos¢ zgadywanego stowa.

Od tego momentu zaczynamy zgadywanie. Twoj program powinien wypisywac n-literowe stowa
sktadajace sie wytgcznie z wielkich liter alfabetu tacinskiego. Wypisanie stowa innej dtugosci
lub zawierajgcego niedozwolone znaki spowoduje zakohczenie naszej zabawy z werdyktem
btednej odpowiedzi. Po kazdym wypisaniu stowa natychmiast pojawi sie informacja zwrotna:

¢ za nisko - jezeli stowo, o ktérym mysle jest wieksze leksykograficznie.

e za wysoko - jezeli stowo, o ktérym my$le jest mniejsze leksykograficznie.

o sukces - jezeli zgadtes stowo, o ktéry myslatem. Po wczytaniu tego komunikatu
zaczynamy kolejng rozgrywke.

Uwaga! To jest zadanie interaktywne, po kazdym wypisaniu odpowiedzi nalezy wyczyscic¢ bufor
standardowego wyjscial W przeciwnym wypadku sedzia nie otrzyma Twojej odpowiedzi, za$
wykonanie programu zakonczy sie werdyktem przekroczenia limitu czasu. Przyktadowo w jezyku
programowania C++ do wyczyszczenia bufora mozna uzy¢ wywotan: fllush(stdout) lub
cout.flush() lub cout << endl. W jezyku programowania Python stuzy do tego metoda:
sys.stdout.flush().

Kazde wypisane stowo musi byé zakonczone znakiem nowej linii.

Przyktadowa rozgrywka

Sedzia: 1

Sedzia: 3

Gracz: ALA
Sedzia: za nisko
Gracz: KOT
Sedzia: za wysoko
Gracz: BOB
Sedzia: sukces
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