Symulacja

W niedalekiej przysztosci Bajtocka Agencja Kosmiczna (BAK) wysle na najblizszg planete, na
ktdrej jest zycie, oddalong o zaledwie kilka milionéw lat Swietlnych, statek kosmiczny. Celem
wyprawy jest kolonizajca tej planety. Juz prawie wszystko gotowe. Zostat tylko do napisania
program, ktéry w razie awarii poprowadzi zatoge do bezpiecznej czesci statku, ktéra jest
niezalezna i jest w stanie oddzieli¢ sie od statku kosmicznego i bezpiecznie dotrze¢ do
najblizszej stacji kosmicznej ratujgc w ten sposob zatoge. Takich elementow statku moze byé
kilka. Oto kilka zasad poruszania sie w czasie awarii:

podtaczenie A B oznacza, ze element statku A jest podtaczony do elementu B i mozna
przemiescic sie tylko w kierunku z pomieszczenia (elementu) A do B

kazde pomieszczenie sktada sie z wejsé i wyjsé. Oznacza to, ze nie mozna go opusci¢
wejsciem oraz wejs¢ do niego wyjsciem

statek mozna opuscic z niezaleznej czesci statku tylko wtedy, gdy nie jest ona podtaczona
do zadnego innego elementu oraz zaden element nie jest do niej podtgczony

zatoga przechodzi z pomieszczenia A do pomieszczenia B tylko wtedy, gdy istenieje
bezposrednie wyjscie z pomieszczenia A do B. Nastepnie element A moze by¢ odtgczony
tylko wtedy, gdy zostaty odtaczone wszystkie elementy podtgczone do elementu A
odtgczenie elementu A od B mozna wykonac tylko w sytuacji, gdy przesliSmy
bezposrednio z A do B

jezeli jest kilka wyjs¢ z pomieszczenia A, a wszystkie elementy zostaty juz od niego
odtgczone lub do pomieszczenia A nie prowadzi zadne wejscie, to aby odtgczy¢ element
A, zatoga musi sie rozdzieli¢ wchodzac bezposrednio do wszystkich elementéw statku, do
ktdrych jest wyjscie z A i rbwnoczes$nie odtagczyé element A.

zatoga uratuje sie, jesli kazdy znajdzie sie w pomieszczeniu do kitérego nie jest
podtaczony zaden element oraz pomieszczenie to nie jest podtgczone do zadnego innego

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna niewielka liczba okreslajgca liczbe zestawdw danych. Specyfikacja
zestawu:

W pierwszym wierszu liczba n okre$lajaca liczbe elenemtoéw (pomieszczen) statku (nie wiecej
niz 1000) oraz jedna liczba m okre$lajgca liczbe potgczen miedzy elementami statku (nie wiecej
niz 5000).

W kolejnych m wierszach po dwie liczby a i b przedstawiajace informacje, ze z pomieszczenia o
numerze a mozna przedostac sie do pomieszczenia o numerze b.

W ostatnim wierszu kazdego zestawu jedna liczba okre$lajgca numer pomieszczenia, w ktérym
poczatkowo znajduje sie zatoga. Mozna zatozy¢, ze to pomieszczenie posiada tylko wyjscia.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu w osobnym wierszu napis TAK jesli zatoga moze sie uratowac lub napis
NIE w przeciwnym razie.
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