Bajtek i trojkat

W Bajtocji szalata burza. Bajtek byt bardzo znudzony, wiec postanowit sie pobawié. Narysowat trojkat, a nastepnie
poprowadzit z wierzchotka odcinek, ktory przeciat przeciwlegty bok. Bajtek dtugo zastanawiat sie, jakg dtugo$¢é ma
powstaty odcinek. Nastepnego dnia spytat Ciebie, czy znasz odpowiedz na nurtujgce go pytanie. Jako ze jestes
najblizszym kolega Bajtka i specem od trojkatéw, nie pozostaje Ci nic innego jak napisanie progamu, ktéry oblicza
dtugo$é szukanego odcinka.

Input

W pierwszym wierszu znajduje sie iloS¢ trojkgtow narysowanych przez Bajtka; <1;5*1 05;

W nastepnych wierszach znajduja sie dwie liczby catkowite a,b <1;10%> okreslajace dtugosé
ramion tréjkata. Nastepnie dwie liczby catkowite ¢,d oznaczajace dtugo$ci odcinkdw na jakie
zostata podzelona podstawa odpowiedno przy ramieniu b i a.

UWAGA: Dane sa tak dobrane, zeby z danych odcinkéw mégt powstac tréjkat.

Output

Na wyjsciu znjaduje sie dtugo$é szukanego odcinka zaokrgglona do dwdch miejsc po przecinku.
Po kazdej dtugoséci znajduje sie znak nowej linii.

Example

Input:
1
5544

Output:
3.00

Rysunek do przykiadu:

d=4 c=4
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