Konflikt

W Megabajtolandii zawsze panowat tad i porzadek. Jedyne panstwa tej krainy - Bitocja i Bajtocja
zajmowaty rébwne powierzchnie i oddzielata je ptyngca z zachodu na wschéd rzeka. Ostatnio
jednak doszto do konfliktu i wszyscy pragng mieé dla siebie caty uktad wspétrzednych.

Oba kraje chciatyby zna¢ odlegtos¢ do najblizej potozonego miasta przeciwnika. Poniewaz w tej
krainie ludzie potrafig poruszac sie tylko w czterech r6znych kierunkach, interesuje nas
odlegto$¢ w sensie metryki miejskiej. Majac tg dang bedzie wiadomo gdzie najszybciej
przerzuci¢ wojsko. Jako niezalezny informatyk masz wiec mozliwo$é podwéjnego zarobku!
Napisz program ktéry wyznaczy szukang odlegto$c¢, a bedziesz mdgt go sprzedac obu stronom
konfliktu.

Wejscie

Wejscie rozpoczyna liczba testéw 1 <= t <= 10. Kazdy test zaczyna sie liczba 1 <= n <= 10°
oznaczajacg liczbe miast nalezacych do kazdej ze stron konfliktu. W kolejnych 2*n wierszach
znajdujg sie wspbtrzedne wszystkich miast - najpierw Bitocji, a pézniej Bajtocji. Wspodtrzedne
podawane sa w kolejnych liniach w postaci pary liczb catkowitych -10% <= x, y <= 10°. Zadne
dwa punkty nie pokrywaja sie. Dodatkowo miasta Bitocji spetniajg y > 0, a miasta Bajtocjiy < 0.
Pliki z danymi wejsciowymi nie przekraczajg 7 MB.

Wyijscie

Dla kazdego testu nalezy wypisa¢ odpowiedz w oddzielnej linii. Odpowiedzig jest minimalna
odlegto$¢ w metryce miejskiej pomiedzy parg miast nalezacych do réznych stron konfliktu.
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