Przeprawa

Bitomir, jako tzw. "thrill-seeker", postanowit na koniec wakacji udac sie do
# dzungli znajdujgcej sie na wschodniej granicy Bitocji w poszukiwaniu
przygdd. Ci z Was, ktorzy styszeli o tej stawnej formacji roslinnej
domyslajg sig, ze Bitomir nie wrdci zawiedziony ze swojej wycieczki. |
majg racje! Juz drugiego dnia pobytu, Bitomir wraz z towarzyszami

s Natkneli sie na stado dzikich x-popotaméw. Zaczeli przed nimi uciekac, ale
napotkali przeszkode - rzeke §-ngu. Cofng¢ sie nie moga, z bokoéw

" réwniez powoli zblizajg sie te wielkie zwierzeta. Nie pozostato nic, jak
przeprawic sie przez rzeke. Na szczes$cie rzeka jest ptytka i siega do pasa, a nurt nie jest zbyt
silny, wiec spokojnie bedzie mozna przez nig przej$¢. Zaraz po wejéciu do wody, kolega
Bitomira wyskoczyt z niej jednak z wrzaskiem. Okazato sie, ze w wodzie sg m-ranie! Cate
szczescie, ze kazdy ma przy sobie kombinezon zabezpieczajgcy przed ich ostrymi zebami.
Bitomir wyciggnat swéj kombinezon i spostrzegt, ze wszyscy na niego patrzg. Niestety, wyszto
na to, ze wszyscy pozostali towarzysze porzucili swoje plecaki by méc szybciej uciekac przed x-
popotamami. Co tu robic?

Po chwili, Bitomir wpadt na pomyst, ze jedna osoba bedzie naktadac strdj, braé na rece inna,
przeprawiac sie na drugg strone, a nastepnie jedna z nich wrdci w kombinezonie. Czynnoéci te
wykonywane bedg az wszyscy znajda sie po drugiej stronie §-ngu. Oczywiscie na obu stronach
cztowiek noszgcy kombinezon moze sie zmieniac, bo jak zminimalizowa¢ sumaryczny czas
przeprawy wszystkich na drugi brzeg. Kazda z 0s6b porusza sig ze statg jej predkoscia.
Dodatkowo, im dana osoba jest wolniejsza, tym jest silniejsza. Wynika z tego, ze gdy dwie osoby
przemieszczajg sie na drugi brzeg, wolniejsza niesie szybszg. A zatem, czas przeprawy dwoch
0s0b jest rbwny czasowi, ktdry wolniejsza osoba poswiecitaby na przejscie przez rzeke w
pojedynke (niesienie kolegi ich na szczescie nie spowalnia).

Jako kolega Bitomira, oblicz ile minimalnie czasu potrzeba by przeprawi¢ wszystkich na drugi
brzeg. Jesdli okaze sig, ze czas ten bedzie za dtugi, bedziecie musieli wspig¢ sie na cienkie
drzewa. Pospiesz sig!

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba testéw t (0 < t < 10%). Pierwsza linia kazdego testu
zawiera liczbe n (1 <n < 107) oznaczajaca ilo$é towarzyszy Bitomira (wlacznie z nim). Druga i
ostatnia linia kazdego testu zawiera n liczb z przedziatu 1..10%, oznaczajaca ilo$¢ czasu, ktéra
jest potrzebna danej osobie do pokonania rzeki.

Uwaga: W przypadku uzycia strumieni prosze rozwazy¢ skorzystanie z funkcji sync_with_stdio.
Wyijscie

Dla kazdego testu jedna liczba bedgca minimalng iloscig czasu, potrzebnego na przeprawe
wszystkich poszukiwaczy wrazen na drugg strone.

Przyktad


https://secure.flickr.com/photos/katieharbath/4733156431/

Wejscie:
’

5
138612

Wyijscie:
29

Wyjasnienie przykiadu:
Jest 5 0sbéb. By przeprawic sig jak najszybciej najpierw przejdzie osoba nr 1i nr2. Osoba nr 2

wraca. Nastepnie osoby nr 3 i 5. Osoba nr 1 wraca. Potem osoby nr4 i 1. Osoba nr 1 wraca. Na
koniec pozostate osoby: nr 1 oraz 2. £gczny czas to 3+3+12+1+6+1+3=29.
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