Gra w wieze po raz drugi

./ Antek i Basia postanowili znowu wykorzysta¢ swoje ulubione klocki w
B jakis ciekawy sposdb (tak jak to zrobili juz kiedy$). Dzieci wymyslity nowg
gre o nastepujacych zasadach.

@ Z klockéw w dwach kolorach (wezmy dla przyktadu czerwone i zielone)

% ustawiamy duzo wiez. Kazdy z dwdch graczy jest wtascicielem klockéw w
i jednym kolorze. Ruch polega na usunieciu z jednej z wiez klocka w swoim
L kolorze wraz z wszystkimi klockami lezacymi powyzej. Gracze wykonujg
ruchy na zmiane, a ten, kto nie moze juz wykonac ruchu - przegrywa.

Wiedzac jak zbudowane sg wieze, kto zaczyna i jakim gra kolorem, mozna przewidzie¢ wynik
gry (zaktadajgc oczywiscie, ze dzieci grajg optymalnie). Napisz program, ktéry rozwigze opisany
problem.

Wejscie
W pierwszej linii liczba przypadkow testowych (gier) t (t < 1000).

Opis jednej gry przedstawia sie nastepujaco:

W pierwszej linii najpierw liczba wiez k (1 < k <100), potem pierwsza litera imienia gracza
rozpoczynajacego gre ('A' lub 'B'), a nastepnie pierwsza litera koloru klockéw, ktérymi gra ('C' lub
'Z).

W kolejnych k liniach ciggi ztozone z liter 'c' i 'z' opisujgce budowe poszczegdlnych wiez ('c' -
klocek czerwony, '2' - klocek zielony) zaczynajac od podstawy. Wysoko$¢ pojedynczej wiezy
wynosi od 1 do 64 klockéw.

Wyijscie
Dla kazdego przypadku testowego, w osobnej linii, imie dziecka, ktére wygra.

Przyktad

Wejscie:
3
1BZ
czczz
3AZ
2ZC
cz
czzz
2AC
zzc
ccz

Wyjscie:
Antek
Antek
Basia
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