Znaki dymne

; Potnocno-zachodnie rejony Bajtocji sg wcigz zamieszkiwane przez rdzenng ludnosé

=" indianska. Najpotezniejsze plemie Bajtohikanow przejawia ostatnio wrogie zamiary
wzgledem rownie walecznego plemienia Bitrokezéw. W zwigzku z tym naczelny wédz
Bitrokezow - Raczy Gigabit nakazat opracowanie szybkiego systemu przekazu informacji
pomiedzy wioskami plemienia, na wypadek ataku ze strony Bajtohikanéw.

e Najmedrsi z plemiennej starszyzny opracowali system, ktéry zapewnia, ze wiadomo$é o
= zagrozeniu dotrze do wszystkich wiosek. Ustalono, ze do przekazu informagii
wykorzystana zostanie sprawdzona metoda znakéw dymnych. W kazdej wiosce przy gotowym do podpalenia
stosie stale czuwaé bedg straznicy. Jesli osada stanie w obliczu zagrozenia, straznicy rozpalg ogien i znakami
dymnymi przekazg informacje do innych wiosek znajdujacych sie w poblizu. Mieszkarcy tych wiosek w taki sam
sposéb przekazg wiadomos¢ dalej. Straznicy w poszczegdlnych wioskach moga réznié sie sprawnoscig w
rozpalaniu ogniska i nadawaniu znakéw, dlatego czas potrzebny na przekazanie informacji oraz jej zasieg sg
wielkosciami charakterystycznymi dla kazdej osady.

System przewiduje réwniez, ze do przekazywania informacji mozna wykorzystywac postancow. Jest to metoda, z
ktdrej nalezy korzystac tylko wtedy, jesli dzieki temu informacja szybciej dotrze do jakiej$ osady niz za pomoca
znakéw dymnych. W pewnych sytuacjach moze to tez by¢ jedyny sposéb poinformowania wioski, jesli ta nie lezy
w zasiegu znakéw dymnych zadnej z pozostatych osad. Postaniec porusza sie na galopujacym koniu i na
przekazanie wiadomosci potrzebuje tyle sekund, ile wynosi odlegto$é pomiedzy wioskami wyrazona w
sekundach koniskiego galopu (skg), zaokragglona w dot do liczby catkowitej. Jesli miataby zajs¢ sytuacja, ze kilku
postancow dociera jednoczesnie do tej samej wioski, to jest to bezcelowe - nalezy wystaé tylko jednego
postanca.

Poniewaz do dziatania systemu wazne jest tez doktadne okres$lenie potozenia wszystkich wiosek, starszyzna
zadecydowata, aby wykorzystaé do tego Pradawng Skate Bogini Nieba i Ziemi Ataensic, znajdujaca sie na
terenie zamieszkiwanym przez Bitrokezéw. Dla kazdej wioski obliczono dwie wartoéci: odlegtosé jaka dzieli jg
od Skaty (wyrazona w skg) oraz kierunek w jakim trzeba wyruszy¢ z osady, aby doj$¢ do Skaty. Kierunki
oznaczono liczbami od 0 do 359 zaczynajac od pétnocy i zgodnie z ruchem Storica na niebie (0 - p6tnoc, 90 -
wschdd, 180 - potudnie, 270 - zachdd). Kazda wioska lezy w innym miejscu.

Na podstawie danych dotyczacych wiosek oraz wiedzgc, ktéra z nich jest zagrozona (czyli rozpoczyna
nadawanie informacji) mozna odpowiedzieé na pytania dotyczace czasu, po jakim wszystkie wioski plemienia
zostang powiadomione oraz ilu postancow trzeba bedzie wykorzystac.

Wejscie

W pierwszej linii liczba wiosek Bitrokezéw n (2 <n <1111).

W n kolejnych liniach po cztery liczby catkowite charakteryzujgce wioske: d - odlegto$¢ wioski od Skaty
wyrazonaw skg (0 <d < 109), k - kierunek z wioski do Skaty (0 <k <360), t - czas (w sekundach) jaki straznicy
potrzebuja na nadanie znakéw dymnych (0 < t < 108), r - zasieg znakéw dymnych wyrazony w skg (0 <r < 109)

Nastepnie liczba zapytan q (1 < q <100).
W kazdej z kolejnych q linii jedna liczba catkowita w (1 < w < n) oznaczajaca numer zagrozonej wioski.

Wyijscie

Dla kazdego zapytania w osobnej linii dwie liczby catkowite: liczba sekund potrzebnych, aby informacja o
zagrozeniu dotarta do wszystkich wiosek oraz liczba postaricédw wykorzystanych do przekazania informaciji.

Przykiad
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Wyjscie:
3412

Uwaga: W zadaniu obowigzujg dos$¢ restrykcyjne limity czasowe.
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Zagrozona jest wioska nr 1. Obok numeru kazdej wioski w nawiasie okrggtym podano czas jaki straznicy z tej
osady potrzebujg na nadanie znakéw dymnych. W nawiasie kwadratowym podano czas po jakim informacja o



zagrozeniu dociera do danej wioski.

Wioska nr 4 znajduje sie poza zasiegiem znakéw dymnych z innych osad, konieczne jest wiec wystanie do nigj
postanca. Najkorzystniej jest go wystaé od razu z wioski nr 1 (na podr6z trzeba 336 sekund) lub po 30 sekundach
z wioski nr 9 (stad postaniec przybytby po 306 sekundach). W obu przypadkach efekt bedzie taki sam -
informacja do wioski nr 4 dotrze po 336 sekundach.

Informacja do wioski nr 6 dotartaby za pomoca znakéw dymnych z wioski nr 5 po 340 sekundach. Korzystniejsze
jest jednak wystanie kogo$ juz po 30 sekundach z wioski nr 3. Postaniec bedzie miat do pokonania 300 skg.

Na przekazanie informacji z wioski nr 2 do wioski nr 7 przez postarca, potrzeba 151 sekund. Doktadnie tyle
samo czas zajmuje straznikom z wioski 2 nadanie znakéw dymnych. Angazowanie postarnca jest tu wiec
bezcelowe.
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