Zagubiony w czasie

A Franek potrafi przenosi¢ sig w czasie. Niestety nie ma zadnej kontroli nad tym, kiedy i

' dokad sie przeniesie. Wiadomo jednak, ze zawsze, gdy nastepuje taki przeskok w czasie,
Franek znika, gdy konczy sie pewna petna sekunda i pojawia sie na poczatku jakiej$
(niekoniecznie innej) sekundy.

Moze oczywiscie zaj$¢ sytuacja, ze w pewnym okresie czasu zy¢ bedzie jednoczesnie
dwdch (lub wiecej) Frankéw w r6znym wieku. Wiedzac jak dtugo zyje Franek oraz jakie
doktadnie skoki w czasie wykonywat, mozna wyznaczyC o ile maksymalnie i o ile

minimalnie mtodszego siebie mogt spotka¢ w swoim zyciu. Napisz program, ktdry wyznaczy te dwie wartosci.

Wejscie

W pierwszej linii liczba sekund, ktére przezyt Franek s (1 <s < 109) oraz liczba wykonanych skokéw w czasie k
(0 <k <105).

W kolejnych k liniach dane dotyczace pojedynczego skoku: dwie liczby catkowite ai b (<102 <a,b < 109).
Pierwsza oznacza numer sekundy, na koncu ktérej Franek znika. Druga, to numer sekundy, na poczatku ktérej
Franek sie pojawia.

Przyjmujemy, ze Franek urodzit sie¢ na poczatku sekundy numer 1, a sekundy przed narodzinami Franka
numerujemy wstecz liczbami ujemnymi. Nie ma sekundy numer 0.

Wyijscie

Dwie liczby catkowite: maksymalna i minimalna réznica wieku (w sekundach) pomiedzy dwoma Frankami
zyjacymi w tym samym czasie lub NIE jesli przez cate zycie Franek nie miat szans spotka¢ mtodszego siebie.
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http://www.flickr.com/photos/25477528@N00/5181143856/
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Maksymalna réznica wystepuje w sekundzie nr 1, gdzie Franek, ktbremu mija 14 sekunda zycia, mégtby spotkaé
siebie z pierwszej sekundy.
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