Trzy posagi krola

Bajtolomeusz uwielbia spacerowac sciezkami biegnacymi przez jego
krélewski ogrod. Zieleniec ten ma ksztatt prostokata i przecina go N
$ciezek biegnacych z potudnia na pétnoc oraz M sciezek biegnacych z
zachodu na wschéd. Sciezki w kazdej z tych dwéch grup maja
przyporzadkowane kolejno numery, odpowiednio od 1 do N oraz od 1 do
M. Krél zaczyna zawsze spacer w potudniowo-zachodnim narozniku
ogrodu (czyli tam, gdzie zaczynajg sie sciezki o numerach 1) a konczy go
w narozniku p6tnocno-wschodnim (czyli tam, gdzie spotykajg sie $ciezki o
najwyzszych numerach). Podczas spaceru krél porusza sie tylko na wschéd lub na pétnoc.

Ostatnio Bajtolomeusz rozkazat, aby trzy ze skrzyzowan, jakie tworzg $ciezki, upiekszy¢
posagami przedstawiajgcymi Jego Wysoko$¢. Wiadca zastanawia sie teraz, na ile sposobéw
moze odby¢ spacer przez ogrdd, tak, aby przej$¢ przez co najmniej jedno z tych wyrdznionych
skrzyzowan. Poniewaz liczba ta moze by¢ bardzo duza, Bajtolomeusza interesuje jedynie reszta
z dzielenia jej przez 1000000007 .

Wejscie

W pierwszej linii liczba testéw t (1 <t <1000000).

Dla kazdego testu dane zapisane sg w dwdch kolejnych liniach.

W pierwszej - dwie liczby catkowite N i M (2 < N,M < 10%) oznaczajace odpowiednio liczbe
Sciezek biegnacych z potudnia na pétnoc i liczbe $ciezek biegnacych z zachodu na wschéd.
W drugiej linii - trzy pary liczb catkowitych x; i y; (dla i=1..3) oznaczajgcych wspotrzedne
skrzyzowan z posagami (1 <x; <N, 1 <y; <M).

Wyijscie

Dla kazdego testu, w osobnej linii liczba mozliwych spaceréw kréla Bajtolomeusza modulo
1000000007.

Przykitad
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Wyijscie:
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https://www.flickr.com/photos/ugardener/4554591401/
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