Dostawca pizzy 2

pizza Bitazar kontynuuje swojg przygode z rozwozeniem pizzy. Jego
interes kwitnie, jednak jeszcze nie dorobit sie wielu pracownikéw.
To sie juz niedtugo zmieni, ale péki co ma spore zaméwienie do
zrealizowania w jednej z dzielnic Bitlandii. Dzielnica ta nazywa sie
dzielnicg Petng i jest bardzo specyficzna. Sktada sie ona z n
doméw, ponumerowanych kolejno liczbami naturalnymi od 1 do n,
z ktérych kazde dwa potaczone sg jednokierunkowg ulicg. Bitazar
ma petne rece roboty, bowiem wszyscy mieszkancy dzielnicy

Petnej ztozyli zaméwienie, a on ma do dyspozycji jedynie swoj dzielny skuter.

Tym razem jest o tyle lepiej, ze zamobwienia moze zrealizowac w dowolnej kolejnosci, poniewaz
mieszkancy majg petno czasu. Chciatby je zrealizowaé w ciggu, jedno za drugim, odwiedzajac
w kazdym kolejnym kroku dom, do ktdrego jeszcze pizzy nie dostarczyt. Aby jednak nie pogubié
sie w gestej sieci ulic dzielnicy Petnej poprosit Cie o wyznaczenie mu trasy.

Wejscie

Wejécie rozpoczyna liczba 1 < n £2000 oznaczajaca liczbe doméw w dzielnicy Petnej.
Nastepnie jest n wierszy po n liczb ze zbioru {0,1} kazda. W i-tym wierszu oraz j-tej kolumnie
znajduje sie liczba 1 wtedy i tylko wtedy gdy domy o tych numerach potagczone sg ulicg w
kierunku od i-tego domu do j-tego.

Wyijscie

Na wyjscie nalezy wypisac ciag n roznych numeroéw domow oddzielonych spacjami - kolejnosc
w jakiej Bitazar ma realizowaé zamowienia. Bitazar przestrzega zasad ruchu drogowego, wiec
kazde kolejne dwa domy w tym ciggu muszg by¢ potaczone ulicg w kierunku od pierwszego do
drugiego domu. Jesli rozwigzanie nie istnieje nalezy wypisaé jedno stowo "NIE" (bez
cudzystowu). Jesli istnieje wiele rozwigzan nalezy wypisa¢ dowolne z nich.
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Przyktadowe wyjscie:
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