Bajtomir na gietdzie

=2 Bajtomir zaczat niedawno graé na gietdzie. Wykonat juz kilka udanych
4 transakgji i kilka nieudanych. Jak kazdy kto gra na gietdzie, Bajtomir
: postanowit skorzystac¢ z r6znego rodzaju programéw analizujgcych spadki
i wzrosty akcji oraz obligacji. Po dtugich rozwazaniach stwierdzit, ze
& przydatby mu sie jeszcze jeden program - taki, ktéry mierzytby poziom

S\, ahania danej akcji. Poziom wahania dla ciggu cen danej akcji okreslony
jestiloscig elementdéw jego najdtuzszego podciagu, takiego ze jego kolejne wyrazy naprzemian
rosng i malejg. Przyktadami takich podciggéw sg <1, 4, 2, 3> lub <9, 4, 6>. Majgc éw program
Bajtomir sam zdecyduje czy akcje o duzym poziomie wahania optaca sie kupi¢ podczas spadku
jej wartosci by nastepnie jg sprzedac gdy jej cena wzrosnie, czy lepiej poczekaé az owa akcja
sie ustabilizuje. Jako ze masz diug u Bajtomira, Tobie przypadto napisanie owego programu.

Wejscie

Wejscie sktada sie z liczby testdéw t (t < 1001). Pierwsza linia kazdego testu zawiera liczbe n

(0 < n <5*108) oznaczajaca ilo$é kolejnych cen danej akcji. Druga i ostatnia linia kazdego testu
zawiera n cen danej akcji (w bajtalarach) z przedziatu 1..10°%. Zadne dwie kolejne ceny nie sa
takie same - akcja albo traci, albo zyskuje na warto$ci.

Wyijscie
Dla kazdego testu stopien wahania danej akcji.

Przyktad

Wejscie:
3

5
12321
6
321321
6
121212

Wyjscie:
3
4
6

Wyjasnienie przyktadu:
W pierwszym tescie najdtuzsze mozliwe podciagi to: 1-2-1, 1-3-2, 1-3-1, 2-3-2, 2-3-1.
W drugim tescie: 3-2-3-2, 3-2-3-1, 3-1-3-2, 3-1-3-1.

W trzecim tescie jest tylko jeden najdtuzszy podcigg bedacy catym ciggiem.
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