Zawody w szacowaniu

Jas od zawsze uwazat, ze najlepiej szacuje, jaka czes¢ catego obszaru
jest pokolorowana. Kiedy jego mama maluje $ciane czy myje podtoge, Jas
zawsze trafnie ocenia, jakg cze$¢ pracy ma juz za soba. Nikt nigdy nie
podwazat, ze jest on w tym najlepszy, az do dzisiaj. W tym celu
postanowiono zrobi¢ zawody.

<
ﬁ Mamy plansze w ksztatcie
SR piramidy zbudowanej z pél w

ksztatcie jednakowych rombow (na rysunku obok
plansza o rozmiarze 5). Jury konkursu zamalowato
cze$C planszy, wybierajgc do tego wiele mniejszych
piramid zawierajacych sie w planszy. Nalezy
oszacowag, ile jednostkowych rombow jest
pomalowanych. Powstat jednak problem - nasi
zawodnicy szybko szacujg, a "reczne" zliczanie trwa
bardzo dtugo. Aby przyspieszy¢ prace, organizator poprosit Cie 0 napisanie programu, ktéry
wyreczy jurordw w pracy. Jako dane wejsciowe dostaniesz rozmiar planszy i parametry kazdej z
zamalowanych piramid w postaci trzech liczb a, b i k. Dzieki tym liczbom wiemy, ze zamalowana
piramida ma wierzchotek w punkcie (a,b), a skrajne romby w podstawie majg wspotrzedne
(a+k,b) i (a+k,b+k).

Wejscie:

W pierwszej linii dwie liczby N, T oznaczajace odpowiednio rozmiar planszy i liczbe
zamalowanych piramid.
W nastepnych T liniach sa po trzy liczby a b k opisujace kolejne piramidy.

Ograniczenia: N <5000, T<300 000, b<a<N,0<k<N-a
Wyjscie:
W pierwszym i jedynym wierszu nalezy wypisac liczbe pomalowanych jednostkowych rombdw.

Przyktad:

Wejscie:
52

211
222

Wyjscie:
8

Rysunek do przykiadu:


http://www.flickr.com/photos/grrrl/286825142/
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