Neptun

Nasze Ministerstwo Do Spraw Kolonizacji (MDSK) wyprzedza catg swiatowg konkurencje!
Podczas kiedy wszelkie mocarstwa planujg stworzenie kolonii na Marsie czy ksiezycu nasze
ministerstwo swymi planami obejmuje juz Neptun. Plan ten jest genialny w swojej prostocie -
zanim jakikolwiek inny kraj pomysli o skolonizowaniu tej planety my juz bedziemy mie¢ gotowy
schemat dziatania, co w efekcie pozwoli na pozostawienie konkurentow daleko w tyle. Jako
wybitna jednostka analityczno-matematyczno-programistyczna zostate$ wyznaczony do
stworzenia symulacji opisywanego przedsiewziecia. Ministerstwo juz od jakiegos czasu skupia
na owym planie wszelkie swoje wysitki liczgc na spektakularny sukces, tak wiec niech nie dziwi
Cie fakt, ze scenariusz jest juz mocno zaawansowany, oto on (nasze ministerstwo zaktada ze):

e na Neptuna dotrze jednoczesnie n mocarstw

e przedstawiciele kazdego z nich trafig na miejsce idealne do zatozenia kolonii i natychmiast
to zrobig

e po danym czasie m(moze by¢ on r6zny w zalezno$ci od mocarstwa) na miejscu zatozenia
kolonii (kazdej, nie tylko tej pierwszej) zabraknie miejsca na budowe nowych domow i
kolonisci rozejdg sie do wszystkich wolnych miejsc nadajgcych sie do zatozenia kolonii,
jakie potaczone sg bezposrednio z ich obecnym miejscem

e schemat ten bedzie powtarzat sie az do wyczerpania miejsc dogodnych do zatozenia
nowej kolonii - wtedy najzwyczajniej w sSwiecie za przyktadem Chin wprowadzona
zostanie kara $mierci za posiadanie kolejnego potomka i w ten prosty sposéb populacja
przestanie sie rozrastaé

¢ kolonisci to wyjatkowo cywilizowani ludzie i nie toczg zadnych wojen a widzac zajete juz
miejsce nawet nie probuja sie do niego dostaé

Znajac juz zatozenia odnosnie symulacji kolonizacji wspomao6z ministerstwo i napisz program,
ktdry policzy czy w okreslonym momencie dane miejsce nadajgce sie do zatozenia kolonii jest
zajete i jezeli tak to przez jaki kraj. Predko do dzieta, zanim ktokolwiek w MDSK zorientuje sie ze
Neptun to gazowy olbrzym!

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajdujg sie dwie liczby voraz e (1 <v<1600;0 <e<2100)
okre$lajace odpowiednio ilos¢ miejsc dogodnych do zatozenia kolonii oraz liczbe potgczen
pomiedzy tymi miejscami. W kolejnych e liniach znajdujg sie opisy potaczen (zapis 0 1 oznacza,
ze miejsce numer 0 potgczone jest z miejscem numer 1). W nastepnej, po opisie potgczen, linii
znajduje sie liczba n (1 < n < 40) okres$lajgca liczbe mocarstw jakie dotarty jednocze$nie na
Neptun. W dalszych n liniach znajdujg sie po dwie liczby - pierwsza to numer miejsca
okredlajgcego miejsce poczatkowej kolonii, druga zas to m (1 < m<5000) opisujgca po jakim
czasie przedstawiciele n-tego mocarstwa wyruszg po nowe terytoria (n-te mocarstwo opisane
zostato w n-tej linii). Druga czes¢ wejscia to opis zapytan. Sktada sie ona z g (1 < g < 1600)
okreslajacego ich liczbe oraz z q linii w ktérych znajdujg sie owe zapytania. Kazde z zapytan
sktada sie z dwéch liczb aoraz b (0 < a < v; b<5000), a okresla miejsce o jakie pyta
ministerstwo, b za$ to liczba kolejek po ktdrych sytuacje nalezy przedstawi¢. Uznajemy, ze
mocarstwa poruszajg sie w kolejnosci zgodnej z kolejnoscig na wejsciu.

Wyijscie



Na wyjsciu nalezy w oddzielnej linii dla kazdego z g zapytan zwrécié numer mocarstwa jakie
zamieszkuje miejsce a po b kolejkach lub znak "-" jezeli zadne mocarstwo w momencie b nie
przebywa w tym miejscu. Mocarstwa numerujemy od 1 zgodnie z kolejnoscig na wejsciu.
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