Taksowka na Manhattanie 3

Rok 2212. Na Ziemi zyje prawie 30 miliardow ludzi, lecz problem przeludnienia rozwigzat sie
sam kilkadziesiat lat temu, kiedy odkryto sposob na zycie i podro6zowanie w przestrzeni wiecej-
niz-trzy-wymiarowe;.

Stan Kowalsky, kontynuujac rodzinng tradycje, jest taksowkarzem w Nowym Jorku, tak jak jego

(pra)®dziadek John (o ktérym mozesz przeczytaé tu i tu). Stan "przewozi" swoich pasazeréw
pomiedzy niektérymi punktami w przestrzeni k-wymiarowej, w kidrej sie porusza, wykonujac
miedzywymiarowe skoki teleportacyjne swojg nowoczesng taksdwka. Moze dostac sie w
dowolne miejsce, ale sposbdb poruszania sie jest analogiczny do tego, jaki musiat stosowac jego
przodek, wozac pasazerdéw ulicami Manhattanu: W jednym skoku moze zmienic potoZenie
taksowki tylko w jednym wymiarze. Zaktadajac na przyktad, ze porusza sie¢ w przestrzeni
pieciowymiarowej, to aby przenie$c¢ sie z punktu o wspétrzednych (3, 1, 8, 1, 2) do punktu (3, 7,
8, 1, 0), musi wykonac dwa skoki teleportacyjne. Pierwszy skok musi nastgpi¢ do punktu (3, 7, 8,
1, 2) albo do punktu (3, 1, 8, 1, 0). Niezaleznie od tego, ktorg trase wybierze, jej dtugos¢ wyniesie
8 jednostek. Poniewaz Stan zawsze wybiera najkrotszg trase, to jej dtugo$¢ mozemy uznaé jako
odlegtosé pomiedzy punktem poczatkowym i koricowym.

Stana interesuje odlegtos¢ pomiedzy wybranymi dwoma punktami w przestrzeni k-wymiarowej,
w ktorej sie porusza. Napisz dla niego odpowiedni program.

(Stana nurtuje jeszcze jeden problem, ale to juz temat na inne zadanie)
Wejscie

W pierwszej linii wejécia podane sg dwie liczby catkowite: liczba wymiaréw przestrzeni k
(1=k<1000) i liczba przypadkow testowych do sprawdzenia n (n<100).

Kazdy przypadek testowy, to dwa punkty, opisane za pomocg ich wspétrzednych w dwoch
kolejnych liniach.

Wspotrzedne kazdego z podanych punkidw, to ciag k liczb catkowitych x;dla i=1..k (-

109<x10°9).
Wyijscie

Dla kazdego przypadku testowego, w osobnej linii, jedna liczba catkowita réwna odlegtosci
pomigdzy podanymi punktami.

Przykitad

Wejscie:
42
10-3-25
1150
1234
1204
Wyijscie:
25
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