PTwPZ Zamek

Zamek

Tres¢

Grupa zapalonych graczy komputerowych znanych jako Rycerze Optycznej Myszki juz od wielu
lat spotyka sie na sesjach, przez wtajemniczonych zwanych wgrygraniem. Podczas tychze sesji
Rycerze podbijajg kolejne $wiaty zmagajac sie z niezliczonymi smokami, hordami dzikich
barbarzyncow, zakleciami czarnoksieznikéw i innymi przeszkodami, by w koncu w glorii i chwale
dotrze¢ do celu.

Tytutowy Zamek juz od kilku dni spedza graczom sen z powiek. Celem gry jest uwolnienie
ksiezniczek, ktore okrutny czarnoksieznik Waks porwat i uwiezit w mrocznym zamczysku Meldor.
Po wielu godzinach boju ze straznikami Rycerzom udato sie zdoby¢é kompletng mape twierdzy.
Na mapie naniesione sg wszystkie przejscia i komnaty z zaznaczeniem tych, w ktérych Waks
uwiezit ksiezniczki. Kazde z przejsé jest jednokierunkowe. Co wiecej, pomiedzy dwiema
komnatami moze istnie¢ wiele przejsc. Istniejg tez przejscia, ktére rozpoczynajg si€ i konczg w
tej samej komnacie.

Dzieki zakleciu teleportacji Rycerze moga catg grupa przeniesé sie do dowolnej komnaty, z
ktdrej beda rozpoczynac swojg wedrdwke po zamku, kazdy w poszukiwaniu swojej wybranki.
Niestety, po doktadnej analizie mapy okazato sie, ze nie z kazdej komnaty startowej mozna
dotrze¢ do wszystkich ksiezniczek. Poméz graczom odnalez¢ te komnaty, z ktérych bedzie to
mozliwe.

Wejscie

Dane podawane sg na standardowe wejscie. W pierwszym wierszu podana jest liczba N
(1<=N<=20) zestawdw danych. Dalej podawane sg zestawy danych zgodnie z ponizszym
opisem:

Jeden zestaw danych

W pierwszym wierszu zestawu danych znajdujg sie dwie liczby catkowite ni m
(1<=n,m<=10000), oddzielone pojedynczg spacja, 0znaczajgce odpowiednio liczbe komnat i
liczbe przejsé w zamku. Kolejne m wierszy zawiera opis przejs¢. Opis jednego przejscia sktada
sie z dwdch liczb catkowitych p;i k; (1<=pj,ki<=n), oddzielonych pojedyncza spacja. Liczba p;to
numer komnaty bedacej poczatkiem przejscia, a k; to komnata bedgca jego koncem. Kolejny
wiersz, nastepujacy po opisach przejs¢, zawiera liczbe ksiezniczek k&nonesep;s (1<=ks<=20)
uwigzionych w zamku. Ostatni wiersz zestawu zawiera ks liczb catkowitych kk; (1<=kki<=n),
oddzielonych pojedynczymi spacjami, oznaczajgcych numery komnat, w ktérych
przetrzymywane sg ksiezniczki. Mozna zatozycC, ze w zadnej z komnat nie przebywa wiecej niz
jedna ksiezniczka.



Wyjscie

Wyniki programu powinny by¢ wypisywane na standardowe wyjscie. W kolejnych wierszach
nalezy podac odpowiedzi obliczone dla kolejnych zestawow danych. Wynikiem dla jednego
zestawu jest liczba komnat, z ktérych mozna sie dosta¢ do kazdej z ksiezniczek uwiezionych w
zamku.
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