Cyfry

Zapewne wiekszo$¢ z Was nie pamieta czaséw, gdy pod strzechami domostw nie byto
komputera czy nawet telewizora - to musiato by¢ straszne. Jas rédwniez jest zbyt mtody aby
pamietac tak odlegta historie, chtopiec jest jednak bardzo zainteresowany zyciem ludzi w tamtym
okresie. Od jakiego$ czasu trapito go jedno bardzo istotne pytanie - w co Oni grali? Nasz
bohater, typowy przedstawiciel mtodego pokolenia bedacy zagorzatym fanem gier
komputerowych, nie byt w stanie wyobrazi¢ sobie, zeby kto$ w ogdle nie grat. Jas postanowit
dowiedziec sig jakie gry umilaty ludziom wolne chwile w zamierzchtych czasach. Chtopiec
wiedziat, ze z takim pytaniem najlepiej udaé sie do kogo$ z rodziny np. wujka Google albo ciotki
Wikipedii. Odpowiedz wujka byta btyskawiczna - grali w bierki! Ciotka zas opowiedziata Jasiowi,
Ze ta prosta gra znana byta plemionom germanskim juz 2000 lat temu (petnita wtedy funkcje
wyroczni). Jag zafascynowany odkryciem postanowit blizej przyjrze€ sie tej zapomnianej
rozrywce. Czym predzej kupit zestaw bierek, przeczytat instrukcje i zaczat grac. Niestety,
zabawa nie spodobata sie naszemu bohaterowi. Gdy miat juz zamiar zakonczy¢ gre dokonat
ciekawego odkrycia. Niektore sposrod lezgcych na stosie bierek uktadaty sie w rzymskie cyfry -
L, X albo V! Odkrycie tak bardzo zainteresowato Jasia, ze postanowit odnalez¢ wszystkie takie
uktady bierek i obliczy¢ ich iloczyn. Niestety bierek byto zbyt wiele dlatego tez nasz bohater
wybrat tylko kilka par, ktére ma zamiar przeanalizowac.

Jas doktadnie okreslit sobie jakie warunki powinny byé spetnione, aby bierki A i B tworzyty
poprawng cyfre rzymska. Oto one:

e CyfralL:
o Doktadnie jeden koniec bierki A musi sie pokrywaé z doktadnie jednym koricem
bierki B.
o Mniejszy z katow pomiedzy bierkami A i B musi by¢ katem prostym.
e Cyfra X:
o Bierki muszg sie przecinac. Punktem przeciecia nie moze by¢ zaden z koncéw bierek
AiB.
e CyfraV:
o Doktadnie jeden koniec bierki A musi sie pokrywac z doktadnie jednym koncem
bierki B.
o Mniejszy z kgtow pomiedzy bierkami A i B musi by¢ wiekszy niz 0 i mniejszy niz 90
stopni.

Cate szczescie Jas nie zyje w zamierzchtych czasach, posiada w domu komputer i dzieki temu
nie musi wykonywac obliczen recznie. Nasz bohater postanowit, Zze napisze program, ktéry
wykona je za niego.

Wejscie
W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 10) okre$lajgca ilos¢ par
bierek. W kolejnych liniach znajdujg sie opisy poszczegdlnych par.

Opis kazdej pary zawarty jest w dwoch liniach. W obydwu wierszach znajdujg sie po cztery
liczby X, ¥1, X2, ¥ (-10° < X1, y1, X2, ¥o < 10°) okre$lajace wspétrzedne dwéch punktow
bedacych kohcami danej bierki. Poniewaz bierki uzywane przez Jasia sg dosyc¢ nietypowe to



moze zdarzyC sie tak, ze bedg one miaty zerowg dtugos¢ :-)
Wyijscie

Dla kazdej pary bierek nalezy wypisa¢ w osobnej linii "L", "X" albo "V" jezeli tworzg one jedng z
tych cyfr albo "-" w przeciwnym wypadku. W ostatniej linii nalezy wypisa¢ wartos¢ iloczynu
wszystkich poprawnych cyfr rzymskich. Nalezy przyjac, ze poczatkowa wartos¢ iloczynu wynosi
1.

Przyktad
Wejscie:

3

4130
0330
0422
2400
1133
1131

Wyjscie:
L
X
Vv

2500
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