Wieza i piony

Na szachownicy znajduje sie pewna liczba pionéw. Ustaw wieze na niezajetym polu
szachownicy tak, aby atakowata ona jak najwiecej pionéw. Na potrzeby zadania zaktadamy, ze
wieza atakuje wszystkie piony w wierszu i kolumnie, w ktérej sie znajduje.

Napisz program, ktéry wyznaczy najwiekszg mozliwg liczbe pionéw atakowanych przez wieze.
Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite Mi N (2 <M, N <1000)
oznaczajgce wymiary szachownicy. Kolejne wiersze opisujg stan na szachownicy. W kazdym z

M wierszy znajduje sie N znakdéw. Znak # oznacza, ze pole szachownicy jest zajete przez piona,
a znak kropki oznacza pole wolne. Nalezy zatozyc, ze istnieje co najmniej jedno wolne pole.

Wyijscie
Na wyjsciu nalezy podaé najwiekszg mozliwg liczbe pionéw atakowanych przez wieze.
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