Turysta
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4 oWl Dieniedzy Ja$ postanowit odpoczaé na wakacjach.
Kierunek - Birma.

B asiowi bardzo zalezy na zobaczeniu r6znych atrakcji
8 turystycznych tego egzotycznego kraju. Jako cztowiek
# skrupulatny, chce bardzo doktadnie zaplanowacé caty pobyt.

Na pierwszy dzieh wybrat stolice. Znajduje sie tam dtuga
ullca wzdtuz ktorej stola najrozniejsze Swiatynie, patace, pomniki i galerie handlowe. Kazdemu
obiektowi Ja$ przypisat liczbe, jak bardzo chciatby go zobaczy¢. Liczba ta moze by¢ ujemna, co
oznacza, ze Ja$ nie chce zwiedzaé tego budynku. Nasz bohater zastanawia sig teraz, jak
wyznaczy¢ spdjny odcinek ulicy, ktéry bedzie miat najwiekszg sume poziomu atrakcyjnoséci
odwiedzonych budynkdw.

Jas nie zamierza jednak pokonywac wybranej trasy pieszo. Chce pojechac riksza, ktbrg moze
wynajgé w prawie kazdym punkcie na ulicy. Kazda riksza startuje z okreslonego punktu na ulicy i
moze pojechaé pewng odlegto$¢ k; w gore lub dét ulicy (riksza moze jechac tylko w jednym
kierunku). Dla kazdej rikszy warto$¢ k; moze bycC inna. Rikszg mozna pojechaé odcinek krotszy
niz jej k; (jest to maksymalny dystans, jaki mozna pokonac). Jas§ moze wybrac¢ dowolng riksze,
pojechaé w gore lub dot ulicy pewng odlegtos¢ nie wieksza niz k;, nastepnie wsigs¢ w riksze
jadaca w druga strone i wréci¢ do punkiu startu. Wsiadajac do rikszy w drodze powrotnej, Jas
musi sie upewnic, ze jest w stanie dojechac do punktu startu (tam planuje zarezerwowac pokoj w
hotelu).

W kazdym punkcie ulicy mogag by¢ maksymalnie dwie riksze. Jedna jadaca w gore ulicy, druga w
dot.

Ostatecznie Ja$ przejedzie wybrany odcinek ulicy dwa razy, jednak ogladanie tej samej atrakcji
turystycznej po raz drugi nie robi juz takiego wrazenia, wiec poziom atrakcyjnosci liczymy tylko

raz.

Wyznacz najwiekszg mozliwg sume atrakcyjnosci odwiedzonych w taki sposob atrakcji
turystycznych.

Wejscie
Na wejéciu znajduje sie liczba n (0 < n < 10°), czyli ilo$¢ atrakji turystycznych wzdtuz ulicy.

Nastepnie n wartosci v; (-1 0°< V; < 10°) oznaczajacych atrakcyjnosé danego obiektu. D6t ulicy
reprezentujg liczby po lewej stronie.

Kolejna jest liczba m (0 <m <2*n - 2) - ilo$¢ riksz dostepnych do wynajecia.

W kolejnych m wierszach znajduje sie opis kazdej z rikszy. Opis zawiera dwie liczby p;, K; (0 <
pPi < n; k; < 0 lub k; > 0; |kj|< n), czyli punkt startowy rikszy oraz maksymalny dystans na jaki
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moze ona pojechac. Jezeli k; jest ujemne, to znaczy, ze riksza jedzie w dot ulicy. Jezeli K; jest
dodatnie - w gore ulicy. Wartos¢ k; dla danego p; nigdy nie wychodzi poza zakres ulicy.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac¢ odpowiedz na pytanie: jaka jest najwieksza suma atrakcyjnosci
wybranego odcinka ulicy zwiedzanego w sposob opisany w zadaniu.

Jezeli nie da sie zorganizowac wycieczki w taki sposéb, wypisz: "nie da sie".
Przyktad 1
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Wyjscie:
nie da sie

Wyijasnienie pierwszego przykiadu:

Dostepne trasy to:

1
—

1->3, 3->1: suma:
1->5, 5->1: suma:
3->2, 2->3: suma.
4->5, 5->4: suma:
6->5, 5->6: suma:
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Najlepsza opcjg bedzie przejazd od atrakcji 2 do 3 i z powrotem (lub od 3 do 2 i z powrotem,
efekt bedzie ten sam) lub od 4 do 5 atrakcji i z powrotem.
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