Stos i arytmetyka

W tym zadaniu zajmiemy sie bardzo ciekawym sposobem wykonujgcym obliczenia arytmetyczne
bez uzycia nawiasow i wykorzystujgc strukture danych jakg jest stos.

Zaczniemy od przyktadu. Wyznaczmy wynik dziatania
(3+4)*(5+6) = 77.

W klasycznym zapisie wykorzystaliSmy nawiasy. W notacji, ktéra tu przedstawie, podane
wyrazenie moze wygladaé nastepujaco:

34+56+*=77
A oto algorytm:

1. Powtarzaj dopdki sg dane do wczytania
1. Jesli wezytany obiekt jest liczba, to wrzu€ jg na stos
2. Jesli wczytany obiekt jest operatorem, to
1. Zdejmij pierwszg liczbe ze stosu i zapisz jg pod zmienng x
2. Zdejmij druga liczbe ze stosu i zapisz jg pod zmienng y
3. Wykonaj dziatanie: y operator x i wynik wrzu¢ na stos
2. Wypisz wartos¢, ktéra zostata na stosie

Na wejsciu pojawi sie ciag liczb i operatoréw zapisanych poprawnie w omawianej notacji.
Twoim zadaniem jest wyliczenie warto$ci wyrazenia, wypisanie wyniku oraz nazwe algorytmu
ztozonego z trzech duzych liter.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba q okreslajaca liczbe elementéw wyrazenia zapisanego w
pewnej notacji (nie wiecej niz 100).

Kazde z q wierszy ma postac. Najpierw jedna liczba nalezgca do zbioru {0, 1}. Jesli pojawi sie 1,
to nastepnie pojawi sie niewielka catkowita liczba, ktdrg nalezy wrzuci¢ na stos, w przeciwnym
razie pojawi sie operator nalezacy do zbioru {+, -, *, /}. Dane sa tak dobrane, aby wynik byt
zawsze catkowity.

Wyijscie

Wyjscie sktada sie z dwoch wierszy. W pierwszym wierszu wartos¢ wyrazenia, natomiast w
drugim trzyliterowa nazwa omawianego algorytmu zapisana z duzych liter w jezyku polskim.
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Zamiast gwiazdek nalezy wpisa¢ nazwe algorytmu.



	Stos i arytmetyka
	Wejście
	Wyjście
	Przykład


