Chera Man

Chera Man jest komiksowym bohaterem, podobnie jak Spiderman, Superman czy X-men, ktory
walczy ze ztymi palindromami odpowiedzialnymi za wszelkie zto 6wczesnego $wiata. Zeby je
pokonaé, Chera Man musi zna¢ ich nazwy. Do tej pory byto to proste, poniewaz nasz bohater
musiat tylko sprawdzi¢, czy podany ciag jest palindromem. Niestety od jakiegos czasu zte
palindromy zaczety sie skutecznie kamuflowaé, co znacznie utrudniato zadanie. Kamuflaz
polegat na tym, ze palindrom byt ukryty jako sp6jny podcigg pewnego ciggu. Czasami
okazywato sie, ze cigg byt tak dtugi, ze Chera Man nie mdgt sobie z tym problemem poradzic
sam. Dodatkowo w zadanym ciggu mogto znajdowac sie ukrytych wiele palindroméw. Naszego
bohatera interesowat palindrom alfa - taki palindrom, ktéry jest najdtuzszy, a jesli jest kilka o
takiej samej dtugosci, to ten, ktdry pojawit sie najwczedniej. Przyczyn sie do uratowania swiata i
napisz program, ktéry znajdzie palindrom alfe.

Wejscie

Pewna niewielka liczba ciggéw ztozonych z matych liter jezyka tacinskiego. Dtugos¢ ciggu nie
przekracza 108 znakéw.

Wyijscie
Dla kazdego zestawu testowego wypisanie palindromu alfa.

Przykitad

Wejscie:
alamakota
bolekilolek

Wyijscie:
ala
lol
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