Dijkstra

Policz najkrotszg Sciezke miedzy podanymi wierzchotkami w danym grafie.
Wskazdwka: Uzyj algorytmu Dijkstry.
Wskazdéwka 2: set i cin/cout wystarczg wydajnosciowo (sync_with_stdio(0)).

Wejscie

pierwszy wiersz - liczba testow

Dla kazdego testu podane sg liczby V, K (liczba wierzchotkdw, liczba krawedzi),
a nastepnie w K wierszach podane sa trojki liczb:

a;, b, ¢

Okre$lajg one, ze graf zawiera krawedz skierowang z a; do b;,

ktérej waga to c;.

Pod tymi linijkami znajduje sie para liczb A i B.

A to wierzchotek startowy, B - koncowy.

Liczby na wejsciu sg z zakresu 0..10000.

Wyijscie

Nalezy podac dla kazdego testu (w osobnych wierszach) liczbe C - dtugo$¢ najkrotszej Sciezki z
wierzchotka A do B. Jezeli w grafie nie istnieje $ciezka z A do B, dla tego testu program
powinien wypisac stowo NIE

Przyktad

Input:
3
32
125
237
13
33
124
137
231
13
31
124
13

Output:
12

NIE
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