Jasio bardzo zatuje, ze juz od kilku lat nie moze wzig¢ udziatu w

| Internetowym Turnieju Programéw Walczacych, ktory to konkurs byt

. L swego czasu organizowany przez Koto Naukowe Informatykow

& Uniwersytetu Warszawskiego. Chtopiec postanowit wiec sam

& zorganizowaé podobne zawody dla siebie oraz kolegéw i kolezanek z
klasy.

Jako gre, w ktérej rywalizowac bedg programy napisane przez dzieci,
Jasio wybrat starg chifiskg gre "Nim". Pewng liczbe kamieni rozktada sie w kilku stosach. Gracze
wykonujg ruchy na zmiane. W jednym ruchu gracz musi zabra¢ dowolng (niezerowa) liczbe
kamieni z jednego wybranego stosu. Wygrywa ten, kto zabiera ostatni kamien.

Wybor gry byt moze troche niezbyt szczesliwy, bo zwyciezce mozna przewidzie€ juz na
podstawie poczatkowego utozenia kamieni, ale jak na poczatek dobre i to.

Twoim zadaniem bedzie napisac program, ktéry na podstawie poczatkowej sytuacji wyznaczy
ruch gwarantujacy (oczywiscie przy zastosowaniu wtasciwej strategii w dalszym ciggu
gry) zwyciestwo graczowi, ktéry rozpoczyna gre.

Wejscie

W pierwszej linii liczba stoséw s (1 < s < 109).

W drugiej linii s liczb a; oznaczajgcych liczby kamieni w kolejnych stosach (1 < a; < 109).
Wyijscie

Dwie liczby catkowite oznaczajgce numer stosu i liczbe kamieni, ktére z tego stosu nalezy
zabraé, aby zapewni¢ sobie zwyciestwo. Jesli jest wiele wygrywajacych posunie¢, mozna
wybrac¢ dowolne. Jesli nie ma ruchu gwarantujgcego wygrang nalezy na wyjsciu wypisac "0 0".

Przyktad 1

Wejscie:
3
524

Wyijscie:
21

Przykiad 2

Wejscie:
4
5243

Wyijscie:
00


https://www.flickr.com/photos/hugosimmelink/1467272645
http://itpw.mimuw.edu.pl/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nim
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