Nowa waluta 3

Jakis czas temu wsparlismy inicjatywy wprowadzenia nowej waluty. Przypomnijmy sobie, o co
chodzito.

Wzdtuz wybrzeza naszego kontynentu potozonych jest p panstw. Ich mieszkancy narzekali na
zbyt duzg liczbe monet w swoich sakiewkach w zwigzku z czym niektére sgsiadujgce ze sobg
kraje podejmowaty proby wprowadzenia nowej waluty w celu zmniejszenia ich liczby. Nasze
wsparcie polegato na stworzeniu oprogramowania, ktére umozliwiato przeprowadzenie
dowolnej liczby operacji. Stworzony przez nas program obstugiwat dwa rodzaje operacji:

e Zmiane liczby monet w panstwie na pozycji a na wartos¢ b.

e Obliczenie ile tagcznie monet nalezato wybi¢, w przypadku gdy nowg walute chciaty
wprowadzi¢ kraje znajdujgce sie na pozycjach od a do b wtgcznie. Liczba monet miata by¢
jak najmniejsza, za$s stosunek liczby nowych monet dowolnej pary panstw musiat by¢
identyczny jak w przypadku starej waluty.

Niestety pomimo naszego wsparcia zadna z inicjatyw nigdy nie weszta w zycie. Dlaczego? Tego
wiasnie chce sie dowiedzieé grupa badaczy, ktéra poprosita Ciebie o pomoc. Chodzi o
zmodyfikowanie stworzonego wczesniej oprogramowania, tak aby umozliwiato ono obstuge
danych historycznych. Nasz program powinien teraz obstugiwac ponizsze dwa rodzaje operacji:

e 0ab -zmiana liczby monet w panstwie na pozycji a na warto$¢ b.

e 1iab-Obliczenie ile tgcznie monet nalezato wybié, w przypadku gdy po i zmianach (czyli
po i pierwszych operacjach 0 a b) nowg walute chciaty wprowadzié kraje znajdujace sie na
pozycjach od a do b wtgcznie. Liczba monet powinna by¢ jak najmniejsza, za$ stosunek
liczby nowych monet dowolnej pary panstw musi by¢ identyczny jak w przypadku starej
waluty. Badacze gwarantuja, ze zapytanie 1 ia b poprzedzi co najmniej i operacji 0 a b.

Niestety nasi naukowcy zupetnie nie radzg sobie z obstugg komputera dlatego, jak juz
napiszesz program, zapraszajg Ciebie na spotkanie zeby$ go za nich obstugiwat. Badacze beda
podawac Ci niezbedne dane i zapytania, a Ty masz udziela¢ im na nie odpowiedzi.

Wejscie/Wyjscie

Na poczatku naukowcy podadza Ci dwie liczby catkowite p € [1;10%]i q € [1;2x10]
oznaczajgce odpowiednio liczbe krajéw potozonych wzdtuz wybrzeza oraz liczbe operacji, ktdre
beda chcieli wykonaé. Nastepnie otrzymasz liste p liczb catkowitych z zakresu [1;107]
oznaczajacych poczatkowg liczbe monet w kazdym z panstw. Innymi stowy jest to liczba monet
przed jakakolwiek zmiang czyli dla i rownego 0. W koncu podadzg Ci q operacji do wykonania,
w jednym z dwdéch formatdw, ktdre zostaty opisane w tresci zadania:

e 0abgdziea €[1;p],b €[1;109)
e 1iabgdzie1<a<b=<p

Dla kazdej operacji 1 i a b powinienes podac odpowiedz.

Uwaga to jest zadanie interaktywne, po kazdym wypisaniu odpowiedzi nalezy wczysci¢
bufor standardowego wyjscia! W przeciwnym wypadku sedzia nie otrzyma Twojej
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odpowiedzi, zas wykonanie programu zakonczy sie werdyktem przekroczenia limitu czasu.
Przyktadowo w jezyku C++ do wyczyszczenia bufora mozna uzy¢ wywotan: fflush(stdout);
albo cout.flush();

Przyktad

Oto jak moze przebiegac¢ Twoje spotkanie z badaczami.

Badacze: 5 17
Badacze: 6 63 21 13 52
Badacze: 1015
Ty: 155
Badacze: 1013
Ty: 30
Badacze: 1045
Ty: 5

Badacze: 1055
Ty: 1

Badacze: 04 6
Badacze: 0 5 156
Badacze: 1115
Ty: 148
Badacze: 1215
Ty: 84
Badacze: 1124
Ty: 30
Badacze: 1024
Ty: 97
Badacze: 0 3 126
Badacze: 0 2 126
Badacze: 1015
Ty: 155
Badacze: 1115
Ty: 148
Badacze: 1215
Ty: 84
Badacze: 1315
Ty: 119
Badacze: 1415
Ty: 70
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