Zabawa Jasia i Matgosi

Jas i Matgosia wykorzystujg przerwy w szkole do tworzenia gier matematycznych, w ktére
nastepnie bawig sie do znudzenia.

Ilch najnowsza gra polega na tym, ze losujg dwie liczby - x oraz y i kazdy z nich moze z liczby x
wybrac¢ co najwyzej y cyfr. Wygrywa osoba, ktorej wynikowa liczba bedzie wieksza. Np. dla
x=834590 i y=3 Jas wybrat 834, a Matgosia 859. W takim przypadku wygrywa Matgosia. Jasiu
ogladnat ostatnio "Trudne sprawy" u kolegi, co wptyneto negatywnie na liczbe neurondéw w jego
mdbzgu a tym samym niezadowalajacy procent wygranych z Matgosig. Duma Jasia ucierpiata i
chciatby on poéwiczy¢ w zaciszu domowym by odegrac sie na Matgosi. Najlepiej by byto, gdyby
miat najlepszy mozliwy wynik dla danych par x, y. Pomoéz Jasiowi odzyska¢ honor i napisz
program, ktory zwrdci najwiekszg liczbe powstatg po wybraniu y cyfr z liczby x.

Wejscie

W pierwszej linii znajduje sie liczba testéw t € [1;1000]. Kazdy test sktada sie z jednej linii

zawierajacej dwie liczby catkowite x € [0;101%%]iy € [1:108]. Liczba x zawiera co najmniej y
cyfr.

Wyijscie

Dla kazdego testu nalezy wypisaé maksymalng liczbe powstatg z wybrania y cyfr z liczby x (bez
zmieniania ich kolejnosci).
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