Gra Planszowa

Ed i Edie grajg w gre planszowa. Na planszy znajdujg sie pola ponumerowane od 0 do n-1,a na
kazdym z nich moze staé wiele pionkéw. Niektére pola majg drogi prowadzace na inne pola
(drogi nie tworzg cykli). Potgczenia te umozliwiajg pionkom przechodzenie z jednego pola na
drugie. Ed i Edie wykonuja ruchy na przemian. W jednym ruchu gracz moze wzig¢ maksymalnie
jeden pionek i przesuna¢ go na dowolne inne pole, do ktérego prowadzi droga, albo przeczekac
swoja ture. Zeby zapewni¢ skoficzono$é gry Ed moze przeczekaé maksymalnie a tur, a Edie
maksymalnie b tur. Gre zawsze zaczyna Ed. Przegrywa ten, kto nie moze wykonaé ruchu.

Majac dana liczbe pdl, liczbe taczacych je drdg, rozmieszczenie pionkdéw oraz liczbe tur jakie
moga przeczekac Ed i Edie, wyznacz zwyciezce rozgrywki. Nalezy zatozycC, ze zarowno Ed jak i
Edie beda grali wedtug strategii optymalne;j.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne n € [1;106]im € [1;2x108]
oznaczajgce kolejno liczbe pél oraz liczbe tagczacych je drég.

W kazdej z nastepnych m linii znajdujg sie dwie liczby naturalne a € [0O;n) i b € [O;n)
oznaczajace, ze istnieje droga zado b.

W nastepnej linii znajduje sie n liczb naturalnych. Liczba i-ta w kolejnosci oznacza ilo$¢ pionkéw
znajdujacych sie na polu i-1. Warto$¢ kazdej z tych liczb nie przekracza 10°.

W ostatniej linii wejscia znajdujg sie dwie liczby a € [0;10]i b € [0;10], oznaczajace kolejno
ilos¢ tur jakie moze przeczekaé¢ Ed i ilo$¢ tur jakie moze przeczekaé Edie.

Wyijscie
Na wyjsciu nalezy wypisac¢ Ed jesli rozgrywke wygrat Ed albo Edie w przeciwnym wypadku.
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